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SÉANCE 1 : activité bonus W
arhammer 40,000

ACTIVITÉ BONUS 1
WARHAMMER 40,000

Créez une carte du secteur galactique où se trouve la planète de votre Chapitre de Space Marines. Indiquez 
les mondes voisins en leur donnant un nom et une fonction. Par exemple, votre secteur galactique peut 
comprendre des mondes-ruches qui sont autant d’excellents viviers de recrutement pour votre Chapitre. 

En dessinant les planètes, pensez à leur donner des couleurs et imaginez où il pourrait y avoir des anomalies 
spatiales, des étoiles et des lunes.

NOM DU SECTEUR GALACTIQUE :

À QUOI RESSEMBLE CETTE PORTION DE GALAXIE ?  
imaginez des atouts ou des menaces locales, à quoi ressemble la vie là-bas ?
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ACTIVITÉ BONUS 1 (SUITE)
WARHAMMER 40,000

DESSINEZ ICI VOTRE PROPRE CARTE GALACTIQUE
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À découper et à coller sur la feuille d’activité, ou bien utilisez ces mondes et 
anomalies comme point de départ pour créer les vôtres.

ACTIVITÉ BONUS 1 (SUITE)
WARHAMMER 40,000


