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俱乐部组建与支持
无论您是准备在学校还是外部机构中创建俱乐部，本文都将提供一些提示与技巧来帮助您的俱乐部

顺利起步。您可以在本文中找到以下信息：

建立您的战锤俱乐部
每一个俱乐部的指导方针都有所区别。您可以在这里找到一些助力战锤俱乐部起步的基本指导方针。不过，一定

要了解您的学校或团体管理旗下俱乐部的具体方式。

运营俱乐部的建议
这些建议可以帮助您为学员设定目标、保持俱乐部的包容性并记录学员的进步。

可供打印的行为准则
一张可供打印的 A4 表单，列有学员在游玩《战锤》游戏时需要遵守的规则。自觉遵守规则，鼓励公平友善的体育
精神。您也可以用这些规则作为基础，自行制定行为准则！

可供打印的学员提示卡
一份可供打印的表单，可由学员填写并带走，记录下次课程需要准备的东西。

可供打印的学员自我评估表格
一份可供打印的表单，可由学员填写，帮助他们回顾自己的进步并制定未来的目标。

需要帮助？
如果您需要任何额外支持，可以随时联系当地的战锤联盟协调员，或访问离您最近的战锤�

商店。 

您可以在这个网址查找离您最近的商店：

STORES.WARHAMMER.COM
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建立您的战锤俱乐部

无论聚会地点在哪里，俱乐部都需要以妥善的计划和良好的沟通为基础。参照这篇指南，让您的俱乐部井井有

条。请注意，许多学校有组建俱乐部的指导方针。因此如果您的机构是一所学校，请遵从您自己的指导方针。建

立俱乐部时，您应该：

申请成立俱乐部的许可
如果您不是机构的决策者，那么在举办《战锤》活动之前要先与他们进行确认。开始对话前，请确保您准备好与

他们谈论学习《战锤》桌游的好处、成本和这款桌游的本质。

如果可行的话，决定一笔预算
您是否需要提供物资或支付场地费用？

寻找合适的地点
考虑预期参与人数以及对应的桌椅需求。您的俱乐部还会在涂装时用到水和能够上锁的柜子来存放物资。

定好日期和时间
确保俱乐部活动的日期和时间方便学员参与。成功的俱乐会坚持举办定期课程，让参与者规划每周的行程安排。

准备一份家长同意书
大多数机构需要家长签署一份同意书才能让青少年参加俱乐部。

推广您的俱乐部以招揽学员
一定要推广您的新俱乐部并介绍吸引新学员的特色。可以考虑制作海报、组织宣讲会或见面会或在新闻通讯和宣

传单上做广告等。请记住，《战锤》世界对于您那里的许多青少年来说可能是一次全新的体验。内容涵盖：

•  俱乐部本质
•  时间和地点
•  乐趣所在
•  面向人群（是否有年龄限制等）
•  参与的学员需要准备的材料：应该去哪里报名并领取同意书，以及在加入时需要带上什么东西？

规划第一次课程
确保准备好所有需要的东西。请参阅“活动计划”PDF 文档，了解现成的课程规划。您的规划还应涵盖：
•  已有《战锤》桌游经验的青少年可以选择的活动——您可以让他们坐在另一张桌子或另一片区域。学员需要了
解的额外说明：提前携带的东西或者提前计划想做什么。

•  为新入门的学员营造良好的氛围，让他们融入集体并乐于学习新鲜事物。
•  如果您的机构涵盖各个年龄层和不同学习能力的青少年，您能否组织多样化的课程？
•  制定规则和行为期望的方式。

创立俱乐部！
享受开展课程的过程。聆听青少年的反馈，确保俱乐部与他们的进步共同发展。阅读“更进一步”章节，获得更

多信息来帮助您创立和运营俱乐部。
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运营俱乐部的建议

组织俱乐部空间
在《战锤》这款桌游中，玩家可以做各种各样的事情！考虑布置一个能够反映选择和探索的聚会地点。根据

参加的青少年数量，为每一次课程设立至少三个不同的区域。区域可以包括：

组装和涂装模型区域
理想情况下，这个区域应摆放有桌子、水壶、纸巾、工具和颜料。周围应该留有足够的空间，�

确保坐着的人不会与路过的人发生碰撞。

游戏区域
理想情况下，这个区域应摆放有棋盘和场景，玩家可以在这里参加激烈的战斗并讲述史诗般的故事！

玩家在进行游戏时可能会非常兴奋，因此这片区域最好是一个即使大声喊叫、站起坐下或走来走

去都不会打扰他人的地方。还要考虑多准备一套骰子、尺子和多本规则手册。

备用活动区域
为青少年提供一片可以自主选择活动的区域。这适合新手和可能没有携带自己的模型或�

课程用品的青少年。

设定目标
设定目标有助于保持个人和俱乐部的专注和参与度。这是一个让团队共同讨论并制定目标的好方法。 

理想的目标可以是：

•  举办俱乐部内部竞赛，比如模型涂装比赛�  

•  参与小组项目，比如制作一个游戏棋盘或场景�  

•  设计一场贯穿若干次课程的战役。（战役是由故事串起来的一系列游
戏，每场战局的结果都会对下一场战局产生影响） 

•  明确个人提升的方面，比如提高涂装技能、树立信心或分配小组成
员的任务等。这份 PDF 文件包括一张可供打印的表格，可由学员填
写，帮助他们明确自己在哪些方面取得了进步和未来的努力方向。
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运营俱乐部的建议

保持包容性
确保俱乐部包容每一位有兴趣的青少年对保持俱乐部的参与度和愉快气氛十分重要。 

一些建议：

•  提供一些基本的用品和盒装游戏。如果青少年忘了带自己的东西、想要尝试新事物或是正在攒钱买自己
心仪的模型，就可以先用您准备好的用品进行游戏。   

•  利用手头的常见物品，如纸张、卡片、剪刀和其他可以回收利用的材料来制定参与度强的棋盘和场景自
由设计项目。�  

•  确保定期举办宣讲活动，回答各种问题，帮助新学员顺利融入集体。�  

•  新学员到来时，帮助他们了解《战锤》桌游和结交新朋友。�  

•  监督整个团队，确保每个成员都参与决策、活动和游戏。

记录进步
帮助俱乐部学员回顾自己的成果、评估他们的努力并设定未来目标来培养目标感，这一点很重要。可以记录

他们取得的进步，并指导他们进行自我评估。 

一些方法：	  

•  保存一套青少年完成的模型作品摄影集，记录大家逐渐取得的
进步。�  

•  学员在完成模型后，让他们对成果进行自我评估。我们为此准
备有表格。�  

•  持续记录一些关键的技能，以及这些技能在俱乐部活动中造成
了怎样的影响，例如：�  

•  行为表现和参与度
•  阅读
•  自尊心和友谊
•  数学
•  艺术
•  读写�  

•  对进步和努力付出给予奖励。
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行为准则
游玩《战锤》游戏可能紧张激烈，节奏极快，乐趣无穷。没有什么比两支强大的军队

在战场上浴血奋战更加波澜壮阔的场面了，因此玩家很容易代入其中。始终记得将心

比心，照顾对手的情绪和感受。当您在享受乐趣的时候，一定要保持礼貌和尊重。

这样的话，即使是败北的一方也可以在退场时感到很开心。

为了确保所有参与者都能享受乐趣，这里有一些有用的指导方针。

时刻听从指导者的指示。 

只在指导者允许的情况下使用胶水和工具。 

绝不自带工具、胶水或喷漆。 

把玩别人的模型之前应征求同意。 

每次课程都要带好正确的物品。 

给自己的随身物品贴好标签，包括书籍。 

永远不在游戏还未结束的时候放弃。 

在对手能看到的地方掷骰子。 

保护好别人的微缩模型。 

等其他人说完再发言。 

确保所有人都玩得开心。 

爱护设备。 

随时向别人伸出援手。
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下一次课程，我准备：
  进行游戏  涂装  体验二者

涂装
我将专注于：

我需要带：

•� 笔刷 

•� 模型 

•� 涂装指南 
 

颜料列表：

进行游戏
我计划了一场游戏，主题是：

我的对手是：

规模（点数/能量等级）：

我需要带：

•� 模型 

•� 骰子 

•� 卷尺 

•� 规则 

•� 圣典或战斗宝典 

•� 套盒装游戏 

•� 其他：

备注：

牢记事项：
将模型包装好携带。

给自己的东西贴好名字标签。 
确保所有的颜料瓶盖拧紧。
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我学到的 3 点涂装微缩模型技巧：

1

2

3

此处附上完成模型的照片

日期：

评定表

姓名：

模型：

我喜欢我完成的模型的 2 点：

1

2

我对下一个模型制定的目标：

1

我用到的颜料有：


