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WAS IST WARHAMMER?

Warhammer ist das weltbeste Miniaturenspiel. Die
epischen Science-Fiction- und Fantasywelten unse-
rer Hauptspiele Warhammer 40.000 und Warham-
mer Age of Sigmar bieten etwas flir jedes Alter, und
in ihnen lassen sich unglaubliche neue Abenteuer
entdecken. Warhammer ist ein Hobby fiirs Leben

WARHAMMER und viele Fans haben von jungen Jahren an Freude

daran und teilen es mit den eigenen Kindern.

SAMMELN

Beginne deine Sammlung und wahle aus
Hunderten tollen Modellen. Ob du riesige Ro-
boterritter oder chaotische Teams aus FuBball
spielenden Goblins bevorzugst, hier gibt es
fur jeden etwas!

BAUEN

Bau deine Modelle aus unseren
einsteigerfreundlichen Bausatzen zusammen.
Jugendliche werden ermutigt, kreativ zu sein,
etwas zu schaffen und ihre Modelle mit vielen
unterschiedlichen Teilen zu modifizieren.

SPIELEN

Trage mit Freunden und Familie epische
Schlachten aus. Spiele bequem auf dem
Kuchentisch oder finde in der drtlichen
Community Freunde, gegen die du antreten
kannst. Es warten voller Spiele ohne Strom!

LESEN

Unsere Welten konnen viele Geschichten
erzahlen und es gibt Biicher und Reihen flr
eifrige und zurlickhaltende Leser. Wir bieten
Horbicher und fir jingere Leser die Reihe
Warhammer Adventures.

Du, deine Familie und deine Freunde konnen wahlen, was
euch besonders interessiert. Manche Hobbyisten wahlen ein
oder zwei Bereiche, andere widmen sich allen - das bleibt
ganz dem Einzelnen uberlassen.




ANALOGES SPIEL

Warhammer ist ein ideales Hobby fiir jedes Alter, da es
Problemlosungskompentenzen erfordert, um zu malen und
zu spielen, ist aber leicht zu erlernen und zu meistern! Das
Hobby bietet der Entwicklung Jugendlicher viele Vorteile.

Vorstellungskraft

Jedes unserer Hauptspiele bietet
Hunderte atemberaubende Modelle.
In unserem einzigartigen erzahleri-
schen Spielmodus werden die Spieler
ermutigt, Geschichten zu erfinden
und mit ihren Armeen und Freunden
Abenteuer zu bestreiten.

Mathematische Fahigkeiten

Bei den meisten Warhammer-Spielen
kommen sechsseitige Wiirfel zum
Einsatz, die von der Bewegung bis

zum Attackieren alles bestimmen. Oft
mussen die Spieler mathematisch
denken, um zu gewinnen. Jingere

Kinder konnen Addieren und
Subtrahieren tben, dltere denken
uber Wahrscheinlichkeiten nach.
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Lesefdhigkeiten

Unabhéangiges Lesen ist entscheidend
fur die Entwicklung und Bildung von
Kindern. Aus der groBen Auswahl
bei Warhammer konnen sie ihre
Lieblingsgeschichten wahlen und aus
eigenem Antrieb lesen. Es gibt zudem
die Reihe Warhammer Adventures,
die jungeren Kindern hilft, unabhangig
zu lesen.




NEUE FAHIGKEITEN

Mit seinen vielen Modellen zum Bauen, Bemalen und Spielen hilft Warham-
mer jungen Menschen, ihre Fahigkeiten direkt im analogen Spiel zu (iben.
Es ist schnell und fiir Anfanger leicht zu erlernen, wie sie ihr erstes Modell
fertigstellen - schau dir einfach die Anweisungen an.

ZUSAMMENSTECK-
BARE MODELLE

Anfanger konnen den Zusam-
menbau leicht an unseren
zusammensteckbaren Model-
len erlernen. Kinder lernen,

Anleitungen zu folgen und
tolle Modelle zu bauen, die
sie bei Warhammer-Spie-
len einsetzen kénnep.

NACHSTE SCHRITTE

Warhammer lehrt auch fortge-
schrittene Modellbaufahigkeiten,
den Umgang mit Seitenschnei-
der, Kleber und austauschba-
ren Teilen - was unbegrenzte
Individualisierungsmoglichkei-

ten und Kreativitat eroffnet.
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Noch nie war es leichter, mit Warhammer zu beginnen! Du und dein
Jugendlicher kénnen auf unseren offiziellen Websites viel liber die

Welten von Warhammer und ihre Bewohner erfahren. Das ist hilfreich,
bevor ihr mit dem Sammeln anfangt.

DIE REISE BEGINNEN

Warhammer bietet verschiedene
Startersets flir neue Spieler, die
in einer Box alles bieten, um
mit dem Spiel zu beginnen.
Du kannst einen Mitarbeiter
in einem Ortlichen Laden
fragen, welches Set die flr
dich passende GroRe hat.

ZUAMMEN SPIELEN

Warum das Spiel nicht mit
deiner Familie lernen,
damit ihr eine spaBige
und spannende Aktivitat
zusammen erleben konnt?
Unsere Starterboxen
enthalten genug Modelle,
um sofort mit zwei
Armeen zu beginnen.
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WARHAMMER ALLIANCE

Warhammer Alliance ist das lehrreiche
Unterstitzungsprogramm des Warhammer-
Hobbys. Mit viel kostenlosem Support von

Games Workshop bietet es jungen Menschen
die Gelegenheit, einem spaBigen, kreativen und
sozialen Hobby nachzugehen.

WARHAMMER-ALLIANCE.COM




