


TU AVENTURA WARHAMMER

COMIENZA AQUI

Este cuaderno es de:

Te damos la bienvenida a Warhammer

iBatallas espectaculares, personajes extraordinarios y creatividad sin fin!

Warhammer es un hobby que se descubre coleccionando, montando, pintando,
jugando y leyendo. Existen dos ambientaciones principales, cada una con su
propio trasfondo, ilustraciones y miniaturas.

Warhammer 40,000 se desarrolla en una lugubre distopia del lejano futuro con
tecnologias ancestrales y monstruosos alienigenas en la que la humanidad lucha
para sobrevivir en una galaxia hostil.

Warhammer Age of Sigmar es una ambientacion de alta fantasia con magia,
monstruos e increibles reinos elementales a la espera de ser explorados.

Hay muchas formas de disfrutar de Warhammer y, elijas la que elijas, este libreto
estd para ayudarte y guiarte a lo largo de tus aventuras por nuestros mundos,
ofreciéndote actividades e ideas que giran en torno a las cinco claves del hobby:
coleccionar, montar, pintar, jugary leer.

Alo largo del camino haras amigos nuevos, probaras cosas nuevas, y quizas
incluso descubras lugares nuevos mientras exploras las profundidades del hobby
de Warhammer y creas recuerdos increibles.

Por cada actividad de este libreto que realices obtendras un sello, y cuantos
mas sellos consigas, mas premios obtendras. A medida que vayas completando
partes de este libreto, conseguiras recompensas que mejoraran tu experiencia
con el hobby.

La aventura esta a punto de comenzar. Rellena con tus datos el recuadro
superior y continua leyendo. Y recuerda: no hay una forma correcta o equivocada
de disfrutar de Warhammer. jPrueba todo lo que te apetezca y descubre qué es
lo mas adecuado para ti!

p Warhammer.com/Get-Started



Comienza tu vigje

¢Has escrito tu nombre, la fecha y tu tienda Warhammer local
en la pagina anterior? jEnhorabuena: acabas de completar tu
primera actividad y conseguir tu primer sello!

En la seccion “Como usar este libreto” de la pagina

siguiente podras encontrar mas informacién sobre como
funcionan los sellos.
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Tu asesor

Al comienzo, seguramente, mientras participas en el programa,
necesitaras que alguien te dé consejos y orientacion sobre el
hobby de Warhammer, te ayude a encontrar lo que necesitas y
te anime a lo largo del proceso.

Las personas responsables de las tiendas de Warhammer te
asesoraran encantadas. Ademas, te sellaran el libreto cuando
completes las actividades y te daran las recompensas que
hayas obtenido.

Los lideres de clubs de Warhammer Alliance son también

fantasticos asesores que disponen de una guia especial para
el programa y una recompensa exclusiva para los miembros
del club. Pueden revisar las actividades que has realizado
en el libreto para ofrecerte ayuda antes de que visites al
responsable de tu tienda Warhammer para que te ponga
los sellos oficiales al acabar una actividad.

Cuando hayas completado una actividad, no dudes en
comentarla con tu asesor y compartir las fotos que hayas
sacado.

Como usar este libreto

En este libreto encontrards muchisimas | Senor de la batalla

actividades divertidas que te orientaran Elige el primer personaje para tu coleccién.

en la aventura de coleccionar, montar,

pintar, jugar y leer Warhammer.

Las actividades estan divididas en r
secciones para facilitar su consulta, y
junto a cada actividad hay una casilla
para ayudarte a tiy a tu asesor a
mantener un seguimiento.

Senor de la batalla

N Monta tu primer personaje.
Completando todas las actividades primerpersons

de una seccién obtendras una

recompensa, tal y como se muestra en

las paginas 4 y 5. Algunas actividades [
estan repartidas por diferentes

secciones; por ejemplo, las actividades

de “Sefior de la batalla”, son para

de;cybrir lideresy persc’majes y ti.enen Sefior de la batalla
aCth.IdadES S Ia mayorla de .Se.CC|Ones. Pinta el personaje que has elegido con el esquema
No tienes que realizar las actividades cromatico que hayas elegido.

en el orden sugerido; eres libre de ir

saltando de una actividad o seccién a

otra como mas te guste. 4

Cuando hayas completado 30 activi-
dades (y la persona responsable de -
tu tienda Warhammer local te las Senor de la batalla

haya sellado), obtendras la recom- Juega una partida con tu personaje.

pensa por finalizar.

Puedes seguir explorando para obte-

ner mas recompensas si completas r
mas secciones.




Sigue tu progreso

En el desplegable de la parte trasera podras registrar
las actividades que has completado.

Cada seccioén tiene 10 actividades, y con cada una
obtendras un sello para dejar constancia de tus logros.

Tu tienda Warhammer

Te aconsejamos que visites una tienda Warhammer
en cuanto se te presente la ocasion. El personal
tiene amplios conocimientos y mucho entusiasmo,
y te ayudara a disfrutar al maximo de Warhammer.
En la tienda, podras probar pinturas, recibir
consejos de expertos y, si acabas de entrar en el
hobby, conseguir una de dos miniaturas gratis.

La plantilla que trabaja en las tiendas
Warhammer te orientara con recomendaciones
generales y consejos para pintar, y te ayudara
en todo lo relativo a Battle Honours. También
puedes llevar a tus amigos para que prueben
Warhammer y consigan sellos; en la pagina

49 encontraras mas informacion. Las tiendas
Warhammer son también el Gnico lugar donde
puedes conseguir recompensas Battle

Honours

Al
p Stores.Warhammer.com ;
EERE

Tu asesor siempre estara dispuesto a ayudarte; también puedes obtener mas ayuday

consejos en:

p BattleHonours.Warhammer.com

Warhammer Alliance

Warhammer Alliance es el programa de apoyo a la educacion de
Warhammer. Gracias a la variada ayuda gratuita que ofrece, brinda a la
juventud la oportunidad de participar en un hobby divertido, creativo y
sociable a través de las escuelas y otros entornos educativos.

Para mas informacion, pregunta al personal de las tiendas Warhammer
0 visita esta web:

p Warhammer-Alliance.com




RECOMPENSAS

Hay que celebrar todos los logros, ya sea conocer mejor los universos de Warhammer, pintar
una miniatura o jugar una partida emocionante con tus amigos.

iDemuestra todo lo que has conseguido con estas recompensas exclusivas!

Coleccionar

El corazén de Warhammer son las miniaturas que
representan los personajes de las ambientaciones.
De ti depende cémo crees tu coleccion. Por ejemplo,
puedes reunir un ejército para jugar, pintar las
miniaturas que te gustan, coleccionar las miniaturas
para exhibirlas o algo completamente diferente.

Completa todas las actividades de Coleccionar
para recibir un par de pines.

N\

Conseguir juntar las piezas para crear una miniatura
detallada, tanto si montas un grot mindsculo como
un titdn enorme, es muy gratificante. Disfruta con-
virtiendo los componentes de una matriz de plastico
gris en miniaturas para exhibir, pintar y jugar.
Completa todas las actividades de Montar para
recibir una caja de restos donde guardar las pie-
zas que sobran para poder utilizarlas luego. jLas
piezas no se incluyen!

N\

Pintar

Es muy facil pintar la primera miniatura, y

con practica mejoraras tus habilidades hasta
crear colecciones bonitas y creativas. Animate

a adentrarte en el mundo de la pintura,
independientemente de si tu objetivo es exhibir
tus miniaturas, usarlas en partidas, desarrollar tu
creatividad o relajarte.

Completa todas las actividades de Pintar para
recibir un maletin de pinceles donde podras
conservarlos en perfectas condiciones.

Pinceles no incluidos



Jugar

Utiliza tus miniaturas para combatir con tus amigos,
familiares o fans del hobby con intereses similares en
casa, en tu club o en una tienda de juegos. Hay juegos de
Warhammer para todos los gustos y para todos los tipos
de espacios, y con todos ellos tendras diversion para
toda la vida.

Completa todas las actividades de Jugar para recibir
un juego de cuatro dados tematicos de Warhammer.

N\

Warhammer esta lleno de historias fantasticas de accion,
ingenio y valentia. No te pierdas los codex y los tomos
de batalla de tu faccion favorita para conocer mejor su
trasfondo, o bien elige una novela para sumergirte en un
universo mas amplio.

Completa todas las actividades de Leer para recibir
un mapa de doble cara de los reinos de la Era de
Sigmar y la galaxia de Warhammer 40,000.

\
Lo

Finalizacion

Completa 30 actividades para terminar tu viaje de
Battle Honours y recibir un certificado, asi como
un maletin de miniaturas en el que transportar tu
coleccion de forma segura.

¢Has completado 30 actividades, pero quieres seguir
adelante y obtener mas recompensas? jGenial! La
aventura con Warhammer nunca acaba: jsiempre hay
nuevas miniaturas que coleccionar, montar y pintar,
partidas que jugar, historias que leer y amistades que
descubrir!

N\

Warhammer Alliance

Si formas parte de un club Warhammer Alliance,
puedes conseguir una recompensa adicional.
Coméntale al lider del club las actividades que estas
haciendo, complétalas con tus amigos y enséfiaselas al
lider cuando las hayas acabado.

Completa diez actividades cualesquiera para que el
lider del club te dé una carta coleccionable.

=]t
p Warhammer-Alliance.com @'ﬁ
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Durante diez mil afios, el Imperium se ha extendido por las estrellas. Los humanos han coloniza-
do incontables mundos. Pero el Imperium es un lugar de miedo, ignorancia, brutalidad y guerra.

Asediada por todas partes y traicionada desde dentro, la humanidad lucha con desesperacion
por sobrevivir, sin ningun tipo de esperanza ni progreso.

La humanidad esta al borde de la
aniquilacién. Los afios de declive
del 41.er Milenio son una era de
guerra constante en la que la
historia, la razény la esperanza
son reducidas a polvo bajo el
inexorable peso del tiempo. La
luz sucumbe a la supersticion,

el conocimiento a la retérica, la
repeticion y las plegarias ciegas.
La guerra es todo lo que queda.

Los Marines Espaciales son la
primera linea de defensa del
Imperium contra los horrores

de la galaxia. Cada Marine esta
genéticamente modificado para
ser mas fuerte, veloz y valiente
gue un humano normal. Armados
y blindados con el mejor equipo
que puede ofrecer el Imperium,
no hay enemigo al que no puedan

vencer. Existen centenares de
Capitulos de Marines Espaciales
repartidos por todo el Imperium,
cada uno con su propia heraldica,
estilo de combate y legado de
honor.

La Gran Fisura que dividio en dos
la galaxia estuvo precedida por
una era de presagios 0scurosy
acontecimentos trascendentales.
Videntes y misticos enloquecieron
de miedo, delirando sobre

una imparable confluencia de
pesadillas, negras nubes de
tormenta que bloquearian la luz
de la esperanza. Fue un tiempo
de desesperada heroicidad,
grandes triunfos y amargas
derrotas, que hacian girar la
inexorable rueda del destino.

Tras aquella gran calamidad
traidores, herejes y xenos
amenazan la misma existencia

de la humanidad. Las dispersas
fuerzas imperiales sufren para
defenderse de las invasiones
orkas, el despertar de los
Necrones, el auge del Imperio
T'au y de peligros todavia peores.
Y a esta voragine de conflictos se
suma una amenaza que se creia
extinguida: las Flotas Colmena

de los Tiranidos. Estas hordas
voraces atacan el Imperium desde
los lugares menos esperados.
¢Podra la humanidad rechazarlos,
0 se abriran paso los invasores
hasta la mismisima Sagrada
Terra?

Los Ultramarines luchan contra la Flota Colmena Leviatan




EN EL DESPIADADO UNIVERSO DEL LEJANO FUTURO
SOLO HAY GUERRA

Hermana de batalla de las Adepta Sororitas, Exterminador Marine Espacial y Soldado de choque de Cadia del Astra Militarum

Guerrero Necrén, Tirdnido Primus Alado y Chiko Orko

Marine de Plaga de la Guardia de la Muerte, Marine Espacial del Caos y Marine Rubrica de los Mil Hijos

Descubre mas

Si quieres conocer mejor Warhammer 40,000, la ambientacion y las diferentes facciones, visita esta web:

p Warhammer40000.com




Mapa interactivo

No te pierdas este mapa
interactivo de la galaxia:
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Es la era de la confusién. Es la era de la guerra. Es la Era de Sigmar, donde las Grandes Alianzas
del Orden, Caos, Muerte y Destruccion luchan por el control de los Reinos Mortales. De una
extension inabarcable y repletas de maravillas y horrores, los reinos son los campos de batalla
donde dioses, monstruos y héroes combaten en una interminable pugna por el dominio.

Los Reinos Mortales son ocho
mundos poblados por monstruos,
amenazas mortales y secretos.
Durante siglos, estas tierras lan-
guidecieron bajo el dominio de
los Dioses del Caos, enemigos pri-
mordiales de los mortales. La Era
del Caos llegé a su fin cuando el
Dios Rey Sigmar, que en el pasa-
do habia gobernado estos reinos,
enviod sus huestes celestiales para
liberar a los mortales y reclamar
su ancestral imperio.

Estos Forjados en la Tormenta
son los campeones del Dios Rey,
héroes transformados en inmor-
tales celestiales. Son los principa-
les guerreros de las fuerzas del

Caballeros Sagrados luchan contra los Skaven

Orden, enfrentadas a los numero-
sos horrores que amenazan a los
mortales. Ni siquiera la muerte
puede reclamarlos pues, si caen,
sus almas regresan a Azyr, el rei-
no de Sigmar, para ser reforjadas
y enviadas de regreso a la guerra.

Los numerosos pueblos y faccio-
nes de los Reinos Mortales estan
organizados en cuatro Grandes
Alianzas, afiliaciones apenas
definidas de guerreros unidos por
una causa comun.

Entre los que se consagran al Or-
den se encuentran los humanos,

los aelfos, los duardines y los For-
jados en la Tormenta, los podero-

sos campeones de Sigmar. Estos
héroes buscan purgar la macula
del Caos de los Reinos Mortales y
fundar bastiones contra la oscu-
ridad.

Frente a ellos se encuentran los
guerreros del Caos, seguidores de
los Dioses Oscuros que buscan
dominar los reinos. Otra amenaza
son las interminables legiones de
la Muerte, que cumplen la volun-
tad del Gran Nigromante Nagash,
o las fuerzas de la Destruccion.

Las hordas de la Destruccién son
una fuerza primigenia de la natu-
raleza que lucha, sencillamente,
por placer.



ES LA ERA DE LA CONFUSION. ES LA ERA DE LA GUERRA.

ES LA ERA DE SIGMAR

Arkanauta de los Altos Sefiores Kharadron, Liberador de los Forjados en la Tormenta y Centinela de los Lumineth Soberanos

Guerrero de Clan Skaven, Guerrero del Caos de los Esclavos de la Oscuridad y Tzaangor Discipulo de Tzeentch

Cortes Comecarne, Necréfagos de la Cripta, Necrosefiores Pudrealmas, Sefior Vampiro y Zombi Putreandante

Zajador Tipejo Nokturno, Bruto Pifiohierroz, Zakatripaz Mandamalo

Descubre mas

Para obtener mas informacion sobre Warhammer Age of Sigmar, la ambientacion y las diversas facciones,
visita el sitio web:

p AgeOfSigmar.com




Los Reinos Mortales

En medio de la turbia magia del universo yacen los ocho Reinos Mortales, distintos mundos de dimensiones
casi inabarcables y con cada paisaje que pueda concebirse. Viajar entre ellos es posible mediante los Portales
del Reino, misticas conexiones entre los reinos y causa de algunas de las batallas mas feroces al buscar los
distintos ejércitos invadir o proteger los diferentes reinos.
Si bien los Reinos Mortales varian en forma y tamafio, todos se ubican en el interior de orbes de energia

conocidas como esferas del reino. En su centro se encuentran los dominios de humanos, duardines, aelfos y
muchas otras razas, desde los casi insignificantes snotlings a los monstruosos gargantes. Ninguno ha logrado

escapar de la devastacién de la guerra.
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La Luna Malvada

El malévolo planetoide de
la Luna Malvada recorre
como un rayo el cosmos,

aparentemente sin rumbo. J

El Reino de la Vida

Los habitantes de Ghyran, los
Reinos de Jade, varian en cuanto
a formay temperamento.

Chamon esta bendecido con riquezas
inimaginables incluso para el mayor de
los reyes.

J El Roer -

«El Roer. La locura de los Skaven forjado con tierra y
cobre torturados. Mediante malignos ritos y artificios,
han introducido una porcién de su subreino en Agshy.
Los cielos brillan con fulgurantes rayos de verde
esmeralda. Llamas viridianas y polvo mutativo ululan a
través de la tierra hasta depositarse creando torres de
palpitante piedra bruja, viva con los estridentes rostros
de las alimafias. La tierra se retuerce, enloquecida por su
necesidad de propagarse y expandirse, y el estruendo de
las campanas azota alma y carne».

- Rhosina Graznidocorvido, Lord Inquisidor de la Tor
\Obsidiada

= Hammerhal Agsha

S

Hammerhal Agsha es una ciudad de humoy
esplendor. Joya del vasto imperio de Sigmar, es una
megalopolis que se extiende por el oeste de Capilaria.

Hammerhal no es una ciudad, sino dos. Una mitad

se encuentra en Agshy; la otra, en Ghyran. Ambas
estan unidas por el gigantesco Portal Rasgatormentas.
Hammerhal Agsha y Ghyra comparten una existencia
profundamente simbidtica, pues una no puede
sobrevivir sin comerciar con la otra.

Los limites de Agsha se expanden con cada estacién,
alimentados por la volatil piedra del reino y el
esfuerzo de los mortales. Los fuertes mecanizados de
la ciudad agrietan la tierra con su avance, seguidos
por mamposteros e ingenieros que levantan nuevas

\fortificaciones. f




Tu coleccion de Warhammer empieza aqui, y cdmo la crees depende completamente de ti. Elige
tus miniaturas favoritas, recrea una historia épica o preparate para jugar partidas. jLas opciones
son infinitas! En esta seccion encontraras actividades que te ayudaran a comenzar tu coleccién.

Recuerda enseiiarle tu progreso a tu asesor

Primeros pasos Crea una lista de deseos
Algunas personas coleccionan un ejército Con tantas miniaturas increibles entre las que
en particular, otras coleccionan miniaturas elegir, te resultara muy practico elaborar una
individuales. Lo hagas como lo hagas, lo I lista con tus favoritas. Afiade las miniaturas
estaras haciendo bien. Coméntale a tu que te gustan a la lista de deseos siguiente.
asesor cuales son tus miniaturas y facciones

favoritas y decide cdmo quieres empezar.

\ \

Lista de deseos

Comienza tu coleccion

Puede que hayas participado en Warhammer Alliance, que te hayan
regalado algunas miniaturas o que busques empezar de cero tu propia
coleccion. Si quieres una introduccién general, échale un vistazo a nuestra

amplia gama de cajas de inicio. Si lo que buscas es conseguir la mayor
cantidad de sellos posibles con una sola caja, las cajas Punta de Lanza y
Patrulla de Combate son perfectas.

iComo empiezas tu coleccion y lo que hagas con ella es cosa tuyal!

Aeldari




Céntrate en tu faccion

Descubre mas sobre tus miniaturas o facciones
favoritas. Puedes encontrar informacioén sobre ellos
en el sitio web Warhammer.com.

N\

Capitan de los Marines Espaciales lucha contra un Tiranido Primus

Senor de la batalla

Elige el primer personaje para tu coleccién.

N\

Lord Vigilante de los Forjados en la Tormenta en Grifoacechante

Séquito de confianza

Escoge una nueva unidad de tres 0 mas miniaturas y
afadela a tu coleccion.

N\

Escuadra de Exterminadores de los Marines Espaciales

Refuerzos

Amplia tu coleccion eligiendo una nueva unidad de
cinco o mas miniaturas.

N\

Inculpadores Forjados en la Tormenta

Atronador

Escoge un monstruo o vehiculo poderoso, afiadelo a
tu coleccion... jy haz que la tierra tiemble!

N\

Dreadnought Brutalis de los Marines Espaciales

Descubre mas

Explora los universos de Warhammer 40,000 y Warhammer Age of Sigmar y descubre sus ambientaciones,
facciones, historias y mucho mas en sus sitios web especializados:

p Warhammer40000.com '_ 5 AgeOfSigmar.com




Guardias Pétreos Alarith de los Lumineth Soberanos

Colecciona a tu manera 1

Habla con tu asesor sobre lo que haras para obtener este sello.
Por ejemplo, puedes:
+ Probar una de las ideas del recuadro inferior

+ Repetir una de las actividades de Coleccionar anteriores

« Traer a un amigo; puedes conseguir sellos adicionales por hacerlo
aquiy en la parte trasera de este libreto

* Probar una idea propia.
iTU decides!

Colecciona a tu manera

Hay muchisimas opciones. Por ejemplo, puedes:
« Ampliar tu ejército para formar una Patrulla de Combate o Punta de Lanza completa
+ Afadir un campeodn de élite

+ Incluir miniaturas que te gustan y que no forman parte de tu ejército para que sirvan de aliados... 0
enemigos

* Probar con una ambientacion diferente; si has comenzado con Warhammer 40,000, ¢por qué no le
echas un vistazo también a Warhammer Age of Sigmar?

« Probar con un diferente tipo de juego; hay juegos cooperativos como Warhammer Quest: Ciudad
Maldita, juegos de mesa como Warhammer Underworlds, juegos de escaramuzas como Kill Team y
Warcry y muchos mas.

iTu eliges!

\ Kortelunatika de Grinkrak




Exterminador de los Marines Espaciales

Colecciona a tu manera 2

Mira las opciones de la pagina anterior, habla con tu
asesor, pensad en otra actividad de Coleccionar que
se adapte a tus gustos y escribela aqui.

Calthia Xandire

Retrospectiva

;Qué te hizo elegir estas miniaturas? ;Qué es lo que
mas te gusta de tu coleccién?

Mira lo que has hecho hasta ahora, piensa en
qué es lo que fue bien y en qué quieres hacer a
continuacion.

N\

Seccion completada

iHas comenzado tu coleccion! Lo que suceda a partir
de ahora depende de ti.

Amplia tu coleccién para convertirla en un ejército
conquistador, elige algunos aliados o enemigos, o
simplemente escoge las miniaturas que te gusten. TU
decides.

Cuando hayas completado todas las actividades de
Coleccionar, solicita en una tienda Warhammer tus
sellos y pines.

\\ Recompensa por coleccionar: pines




jHacer que una miniatura pase de ser un montén de piezas de plastico a una figura completa
lista para pintar es un hobby en si mismo!

Esta seccidn contiene actividades que te ayudaran a aprender las habilidades necesarias para
montar miniaturas.

Recuerda ensefarle tu progreso a tu asesor

Primeros pasos La seguridad es lo primero
En el sitio web de Battle Honours encontraras Pidele a tu asesor que te ensefie c6mo
guias para dar tus primeros pasos montando usar de forma segura las herramientas que
miniaturas. Mira un video y diselo a tu asesor. = necesitas para montar las miniaturas.

Sigue siempre los consejos de seguridad de la

parte inferior de la pagina.
Battlehonours.

Warhammer.com

\ & \

Montar miniaturas de Warhammer

Para montar miniaturas hacen falta varias herramientas, como tenazas para plastico de borde plano para
quitar las piezas de la matriz, o quitarrebabas para eliminar las pequefias lineas de plastico que quedan
tras el proceso de moldeado. Algunas miniaturas también requieren pegamento para unir las piezas.

Muchas de las miniaturas introductorias y de Warhammer Alliance no requieren ninguna de estas
herramientas. Si estas montando miniaturas que se sacan a presion de sus matrices, asegurate de
presionar donde indiquen las flechas.

Sostén las tenazas Dénde cortar Alinea las piezas Encaja las piezas

Sostén las tenazas asi. Corta tan cerca de la Alinea con cuidado las Encaja las clavijas en

Para usarlas, aprieta pieza como puedas. piezas que quieres unir los agujeros apretando

suavemente con los Procura no cortar para asegurarte de que suavemente ambas

dedosy el pulgar hasta ninguna parte de la las clavijas entran en los piezas. Trata de que

que las hojas se junten. miniatura por accidente. agujeros correctos. encajen tanto como sea
posible.

Precaucion con las herramientas

Ten en cuenta siempre estas indicaciones:
Lee detenidamente las instrucciones de montaje y sigue todas las normas de seguridad.

Respeta todas las restricciones aplicables a la edad y la legislacion del pais.
Ve con cuidado al usar las tenazas, el pegamento u otras herramientas de montaje.
Antes de usar una herramienta, dile a tu asesor que te ensefie cdmo se maneja.




Maestro artesano

iMonta tu primera miniatural

N\

Senor de la batalla

Monta tu primer personaje.

N\

Capitan Marine Espacial con armadura de Exterminador

Séquito de confianza

Monta una unidad de tres miniaturas o mas.

N\

Liberadores Forjados en la Tormenta

Refuerzos

Monta una unidad de cinco miniaturas o mas.

N\

Termagantes Tirdnidos

Atronador

Monta una miniatura de monstruo o vehiculo.

Agusanados de Nurgle luchan contra los Hijos de Behemat

Piezas sobrantes

Muchas cajas de Warhammer incluyen piezas opcionales para
personalizar las miniaturas. Esto significa que acabaras teniendo
piezas sobrantes, que muchos aficionados denominan “restos”.

Cuando hayas obtenido todos los sellos de la seccién Montar,
recibiras una caja de restos donde podras guardar estas piezas para
personalizar tus miniaturas.




Recluyente de los Forjados en la Tormenta

Monta a tu manera 1

ejemplo, puedes:
* Probar una de las ideas del recuadro inferior
+ Repetir una de las actividades anteriores de la seccién Montar

« Traer a un amigo; puedes conseguir sellos adicionales por hacerlo aquiy en la
parte trasera de este libreto

+ Probar con una idea propia.
iTU decides!

Monta a tu manera

Tienes un montén de opciones; por ejemplo, puedes:
« Montar una miniatura compleja

+ Utilizar piezas sobrantes para mejorar la peana

+ Montar un kit de terreno

« Conversionar una miniatura; consulta mas abajo
iO cualquier otra cosa!

Cambios y conversiones

Muchas personas les dan un toque personal
a sus miniaturas cambiando piezas,
afladiendo componentes sobrantes de
otros sets o combinando varios kits de
formas imaginativas. Esto se denomina
“conversion”, y es una manera fantastica de
crear una coleccién unica.

\ Tanke Zakeado Orko convertido

Habla con tu asesor sobre lo que vas a hacer para conseguir este sello; por | —



Exoarmadura Crisis del Imperio T'au

Monta a tu manera 2

Mira las opciones de la pagina anterior, habla con tu
asesor, pensad en otra actividad de Montar que se
adapte a tus gustos y escribela aqui.

Bruto Pifiohierroz

Retrospectiva

¢Qué has montado? ;Qué opciones has elegido? ;Qué
has aprendido?

Repasa todo lo que has montado hasta el momento y
qué te gustaria montar a continuacion.

N\

Seccion completada

Tanto si has montado tus miniaturas como se
muestra en la guia de montaje como si has creado tu
propia version, jbuen trabajo!

Seguro que estas listo para montar mas. A partir
de ahora, podras anadir lo que quieras a tu
coleccioén, con la seguridad de que el montaje
no te supondra un problema.

Cuando hayas completado todas las
actividades de Montar, solicita en una tienda
Warhammer tus sellos y caja de restos.

\\ Recompensa por montar: caja de restos




PINTAR

Pintar miniaturas es mas facil de lo que crees: basta con que empieces con una imprimacién o
capa base y que luego apliques un color cada vez. No te preocupes si cometes errores: ya los
limpiaras mas adelante. Aqui encontraras algunas técnicas rapidas y sencillas que podras usar
para que tu miniatura luzca en el tablero de juego o la vitrina.

Recuerda enseiiarle tu progreso a tu asesor

Primeros pasos

Iniciate, inspirate y aprende paso a paso estas
técnicas de pintura y mucho mas en esta web:

p CitadelColour.com/ %ﬁ’j
Geffing-Started 153

i

Pintura de Warhammer

La imprimacion
de las miniaturas
es un primer paso
importante que te
da una superficie
sobre la que aplicar
la pintura, de modo
que se adhiera

de forma limpia 'y
uniforme.

El sombreado
consiste en dejar
que la pintura

fluya hasta los
recovecos, creando
sombras. Asi afiades
profundidad a

una miniaturay
consigues que tenga
un aspecto genial.

Pinta tu primera miniatura

iPonte manos a la obra! Tu asesor te ayudara a
elegir los colores y te aconsejara qué técnicas
puedes usar.

La aplicacién de
una capa base a
las miniaturas es
una parte crucial del
proceso. Te ofrece
un color sélido que
sirve como color
principal de la
miniatura y como
base para el resto
de las pinturas.

El texturizado de
la peana remata
la miniatura y
transmite una
sensacion real

del entorno en el
que se halla. Si
decoras las peanas
a juego, unificaras
el aspecto de tu
coleccion.

Pinta de forma segura

Recuerda siempre:
+ Seguir las instrucciones de seguridad
+ Pintar en un espacio bien ventilado

+ Mantener la pintura alejada de ojos y boca

+ Guardar todas las etiquetas e informacion de
seguridad




Pinta tus miniaturas

iHa llegado el momento de que pintes tu primera
miniatura! Pintar es una de las partes mas gratificantes del
hobby de Warhammer, y es el principal motivo por el que
muchas personas deciden adentrarse en este mundo. Es
facil de aprender y divertido y, con la practica, enseguida se
te dara bien.

Pocas cosas hay mas impresionantes que una coleccién
completamente pintada. Sigue estas instrucciones paso

a paso, de forma constante y con calma, hasta que la
miniatura esté acabada. Pidele ayuda a tu asesor para
encontrar las pinturas adecuadas para el esquema de color
que quieres conseguir.

Paso 1 Paso 2

Asegurate de que la
tapa de la pintura
esté bien cerraday
agita el bote.

Antes de mojar

el pincel en la
pintura de la paleta
para empezar a
pintar, humedece
las cerdas. De

este modo, se
diluye un poco

la pintura, lo que
ayuda a aplicarla

Después, con

un pincel limpio,
coloca una
pequefia cantidad
de pintura en la

paleta.
suavemente sobre
la miniatura.

Paso 3 Paso 4

Aplica sobre la mi- Después de

pintar todas las
superficies, arregla
las partes de la
miniatura que
haga falta.

niatura los colores
que has elegido.
Empieza por el
color que cubre el
area mas grande.
Deja que el color se
seque antes de apli-
car el siguiente. No
olvides lavar bien
el pincel cuando
cambies de color.

No pasa nada si
decides rehacer
o limpiar partes
gue crees que se
pueden mejorar.

Tipos de pincel y cuidados

Hay pinceles de todos los tamafios: mas pequefios para los detalles, y mas
grandes para pintar superficies mas extensas. Elegir el pincel adecuado te
ayudara a pintar mejor y con mayor rapidez. También existen pinceles especiales
para técnicas particulares; consulta con tu asesor para obtener mas informacion.
Utiliza la herramienta especial para texturizar cuando apliques pinturas técnicas a
las peanas; veras que es mucho mas facil que usando un pincel. °

« Lavalo de forma regular mientras pintas, no solo después de usar cada color
o al terminar.

* Procura que la pintura no llegue a la parte metalica del pincel.
« Mantén afilada la punta; para lograrlo, girala suavemente sobre la paleta.




Liberador de los Forjados en la Tormenta

Busca inspiracion

Todas las miniaturas de esta pagina se pintaron con las mismas diez
pinturas. Incluso con pocas pinturas, puedes crear tu propio Capitulo
de Marines Espaciales o Huestormenta de Forjados en la Tormenta con
combinaciones de colores unicas.

Si quieres, inspirate en estos esquemas de colores, o saca ideas de White
Dwarf, la revista oficial de Warhammer con docenas de ejércitos de fans, o
del canal de YouTube @OfficialWarhammer.

Capitulos de los Marines
Espaciales

Existen mas de 1000 Capitulos

de los Marines Espaciales, por lo que
abundan los esquemas de colores.
Puedes usar el de uno de los muchos
Capitulos incluidos en nuestros libros o
crear el tuyo propio.

Intercesores de Asalto de los Marines Espaciales

Dinastias Necrones

Los Necrones estan hechos de metal
viviente, por lo que sus esquemas de
color suelen tener una tematica metalica.
Siempre aparecen dinastias nuevas y
desconocidas, lo cual es mala noticia
para la galaxia pero buena noticia para
ti, porque puedes inventar toda clase de
esquemas de pintura.

Guerreros Necrones

Mandamaloz

Los Mandamaloz prefieren ocultarse

y emboscar a sus enemigos. Habitan
todos los fantasticos paisajes de los
Reinos Mortales, por lo que los colores
que usan para camuflarse pueden variar
enormemente.

Zakatripaz Mandamaloz

Huestormentas

Los Forjados en la Tormenta se organizan
en poderosas Huestormentas. Hay
muchas Huestormentas, y sus colores

y heraldica a menudo reflejan el reino

en el que estan basadas. Puedes pintar

a tus Forjados para integrarlos en una
Huestormenta existente o disefiar la tuya

propia.

Vindicadores de los Forjados en la Tormenta



Esquema de color

Elige un esquema de color para tus proximas
miniaturas

Mesa de hobby

Senor de la batalla

Pinta el personaje que hayas elegido con el esquema
de color que mas te guste.

Lord Imperante de los Forjados en la Tormenta

Séquito de confianza

Pinta tu primera unidad de tres a cinco miniaturas.

Si quieres pintar muchas miniaturas, hazlo por
grupos. Tu asesor te dara mas consejos al respecto.

Marine Infernus de los Marines Espaciales

Refuerzos

Pinta una unidad de cinco a diez miniaturas.

Guerrero de Clan Skaven

Atronador

Ahora pinta tu monstruo o personaje. Debes seguir
las mismas técnicas que antes, solo que a una escala
mayor. Consulta a tu asesor si necesitas ayuda.

Dreadnought Redentor de los Marines Espaciales

Pinturas Citadel

¢Quieres aprender mas técnicas? ;Buscas mas colores? La
gama de Pinturas Citadel de Warhammer cuenta con cientos
de colores diferentes. Tu asesor te ayudara a encontrar los

colores exactos que quieras.

Si buscas instrucciones mas detalladas, el sitio web de Citadel
Colour tiene todo lo que necesitas.




Arkanauta de los Altos Sefiores Kharadron

Pinta a tu manera 1

Habla con tu asesor sobre lo que vas a hacer para obtener este sello. Por
ejemplo, puedes:

* Probar con una de las ideas del recuadro inferior
+ Repetir una de las actividades anteriores de la seccién Pintar

« Traer a un amigo; puedes conseguir sellos adicionales por hacerlo aqui
y en la parte posterior del libreto

+ Probar con una idea propia.
iTU decides!

Pinta a tu manera

Hay muchas opciones diferentes de pintar, y muchas miniaturas para hacerlo. Por ejemplo, podrias:
« Aprender una técnica nueva

+ Participar en Armies on Parade
+ Pintar una Miniatura del mes

* Pintar un elemento de
terreno

+ Pintar objetivos.

Tirdnidos

Colecciona, monta y pinta, y después exhibe tu coleccion
en tu tienda local como parte de una celebracién global de
Warhammer, jy consigue una recompensa por ello!

p CitadelColour.com/
Armies-on-Parade




Tecnosacerdote Dominus de los Adeptus Mechanicus

Mira las opciones de la pagina anterior, habla con
tu asesor, pensad en otra actividad de Pintar que te
guste y escribela aqui.

Lancero en Agradén Serafén

¢Qué has pintado? ;Qué te ha hecho elegir ese
esquema de color? ;Qué es lo que te gusta mas de
estos colores?

Repasa todo lo que has hecho hasta ahora, qué es lo
que mejor te fue y qué quieres hacer a continuacién.

\

Seccion completada

iTus habilidades para pintar estan aumentando! De ti
depende hacia dénde vayas a partir de ahora.

El sitio web de Warhammer esta lleno de videos en
los que podras ver esquemas de color interesantes
y técnicas avanzadas. No te los pierdas para
perfeccionar tus habilidades.

Cuando hayas completado todas las
actividades de Pintar, solicita en una tienda
Warhammer tus sellos y maletin de pinceles.

Pinceles no incluidos



Jugar a Warhammer es una actividad social divertida, en la que usaras las miniaturas que has
montado y pintado en vertiginosas batallas estratégicas.

Con las actividades de esta seccidn enseguida te pondras a tirar los dados jy te lo pasaras genial!

Recuerda enseiiarle tu progreso a tu asesor

Primeros pasos Juega tu primera partida
Lee acerca de los distintos juegos de iEs hora de ponerte a jugar!
Warhammer en el recuadro inferior y en la Puedes probar una de los minijuegos que puedes
pagina siguiente y decide que es lo que te encontrar en las paginas siguientes, acudir a r—
Interesa. una tienda Warhammer y jugar una partida
introductoria o probar con algunas de las otras
opciones que te ofrecemos aqui.

\ \

Tipos de juego

Ademas de Warhammer 40,000 y Warhammer Age of Sigmar, también hay otros muchos juegos
ambientados en los mundos de Warhammer. Sean cuales sean tus preferencias, encontraras lo que
buscas.

Juegos de escaramuzas

Silo que buscas es accion rapida y cinematica usando solo unas pocas miniaturas, estos juegos te encantaran.
Conduce tu banda a la gloria en Warcry o embarcate en peligrosas misiones con operativos especiales en Kill
Team.

Juegos de mesa

Demuestra tu habilidad en una partida enormemente tactica de Warhammer Underworlds, o trabaja en equipo
con tus amigos contra los lacayos del sefior vampiro Radukar en el juego de mesa cooperativo Warhammer
Quest: Ciudad Maldita.

p WelcomeToWarhammer.com i )
\ Jelsen Darrock




Formas de jugar

Hay muchas formas de jugar a Warhammer 40,000 y Warhammer Age of Sigmar, desde pequefias partidas
individuales de formato Patrulla y Punta de Lanza hasta campafas narrativas que pueden tardar dias,
semanas o incluso meses en completarse. Puedes jugar con tus amigos o en torneos donde conoceras a
todavia mas gente. Las oportunidades para jugar a Warhammer solo estan limitadas por tu imaginacién, y
cada partida te permite conseguir un sello para la actividad Juega a tu manera.

Coméntale a tu asesor a qué te gustaria jugar a continuacién para que te aconseje qué debes hacer.

Punta de Lanza y
Patrulla

Las cajas de Punta de Lanza y Patrulla de
Combate son ideales para cuando quieres
jugar una partida vertiginosa en poco
tiempo. Las cajas de Punta de Lanza para
Warhammer Age of Sigmar y de Patrulla
para Warhammer 40,000 te proporcionan
un ejército fantastico para jugar partidas
breves y emocionantes.

Necrones

Juego narrativo

Las partidas narrativas pueden contar una
historia o formar parte de campafias amplias
de Sendero a la Gloria o Cruzada. En estas
campanfas, logras recompensas por las fuerzas
que pasan a las partidas siguientes, y ayudas a
tus comandantes a ascender al poder mientras
la historia evoluciona.

El juego narrativo es ideal para contar una
historia con tu coleccién o desarrollarla

lentamente a lo largo de varias partidas. e e

Juego equilibrado

El juego equilibrado establece reglas
claras para seleccionar las miniaturas y
los escenarios. Esto garantiza que ambos
bandos estén equilibrados, por lo que
tendran que usar planes
cuidadosamente disefiados y decisiones
astutas para vencer.

El juego equilibrado es ideal para jugar
partidas divertidas y equilibradas con las

Marines Espaciales luchando contra el Imperio T'au miniaturas que quieras de tu coleccion.

Tamanos de partida

Encontraras partidas en nuestros mundos de todas las duraciones
y tamafios. Puedes jugar partidas de Warhammer Age of Sigmar

y Warhammer 40,000 de cualquier tamafio, desde pequefios
enfrentamientos de menos de una hora con unas pocas unidades
hasta batallas enormes con cientos de miniaturas que te llevaran
todo un fin de semana. También puedes jugar a los juegos de
escaramuzas y de mesa descritos en la pagina anterior, jy a muchas
mas cosas!

Sean cuales sean tus preferencias, encontraras lo que buscas.
Marines Espaciales luchando contra los Aeldari




Partida infroductoria de Warhammer 40,000

Ante la llegada de una Flota Colmena de los Tiranidos, un Marine Espacial debe destruir el Nodo
de colmena que guia a las monstruosidades alienigenas que han abordado su nave. Ya sin
municion, el Marine debe destruir el Nodo en combate cuerpo a cuerpo mientras es atacado por

los Tiranidos.

¢ Qué necesitas?

1 Marine Espacial 1 miniatura de Termagante 10 mas dados Regla de 6" Tapete de batalla

Preparacion

El Marine Espacial ha logrado aproximarse
sigilosamente al Nodo de colmena y se halla muy cerca.
Un jugador juega con el Marine Espacial y el otro, con el
Termagante.

Coémo jugar ’

Los Tiranidos han detectado al Marine Espacial y
acuden rapidamente para defender el Nodo de
colmena. El primer turno es de los Tiranidos. Los
jugadores se van turnando para mover y atacar con su
miniatura, siguiendo las reglas de la pagina 32.

Coémo ganar

El Marine Espacial tiene un tiempo limitado para
completar su objetivo. Esto se representa mediante
el contador de turnos situado a un lado del tapete de
batalla. Mueve el contador un espacio al inicio del
turno de cada jugador.

+ Siel contador llega al final, o si el Marine Espacial

Marcadores de herida 'y
turno

es derrotado, la partida acaba y ganan los Warhammer Alliance
Tiranidos, ya que llegan refuerzos y arrollan al Los clubs de Warhammer Alliance
Marine. reciben Necrones en su pack de

* Eljugador que lleva al Marine Espacial gana si recursos. Esta partida puede jugarse con

logra destruir el Nodo de colmena. Necrones en lugar de Tiranidos. Puedes
encontrar las reglas para usar Necrones en

la partida aqui:

p Warhammer-Alliance.com




Hojas de unidad

Cada miniatura tiene su hoja de unidad. En ella se detalla hasta dénde se puede mover, cémo de
resistente es su armadura, qué armas tiene equipadas y qué habilidades aporta en el campo de batalla.
En tu primera misién, utilizaras las hojas de unidad simplificadas que se incluyen aqui. Las partes rodeadas

en amarillo son las estadisticas especificas que usaras en esta partida, pero cuando te hayas adentrado de
lleno en el mundo de Warhammer las usaras todas.

MARINE ESPACIAL

Arma cuerpo a cuerpo 1 3+ 4 0 1

TERMAGANTE TIRANIDO

Bioarma a distancia 12" 1 4+ 4 0 1

N\

Cimo o T 2

Coloca la regla tocando la parte .
delantera de la peana de tu
miniatura. Mueve la miniatura
de modo que la parte delantera
de la peana se haya movido
hasta la distancia permitida.

2. Una miniatura no se puede
mover a través de miniaturas
enemigas, a través de las
paredes negras soélidas o el
Nodo de colmena, ni mas alla del
borde del tapete de batalla.




Turno de los Tirdnidos

Ne

El Nodo de colmena esta pidiendo refuerzos al resto de la flota
Tirdnida para que lo protejan. Si no tienes un Termagante,
coloca uno en el tapete de batalla, en uno de los circulos
azules. No puedes colocarlo en un circulo que esté en contacto
con la peana del Marine Espacial. No hay limite a la cantidad de
veces que puede llegar un nuevo Termagante.

Mueve el Termagante hasta 6", como se indica en el recuadro
“Coémo mover”.

El Termagante puede atacar con su bioarma. Tira 1D6: con 4+,
el ataque de la bioarma alcanza al Marine Espacial. Recuerda
que la pared bloquea la linea de vision y no se puede disparar a
través de ella.

Los ataques de los Tiranidos pueden atravesar una armadura,
pero la de los Marines Espaciales esta disefiada para resistirlo
todo, salvo las armas mas potentes. El jugador que lleva al
Marine Espacial tira 1D6 por cada impacto con éxito; por cada
3+, la servoarmadura del Marine lo protege del dafio. Si saca un
1 0 un 2, sufre una herida; coloca un marcador de herida junto
al Marine Espacial. ;Si sufre dos heridas, el Marine es derrotado!

Cuando el Termagante se haya movido y haya atacado,
el Marine Espacial juega su turno como se describe a
continuacion.

Turno del Marine Espacial l

Mueve el Marine Espacial hasta 6", como se indica en el
recuadro “Cémo mover”. Recuerda que no puedes mover a
través de miniaturas o paredes.

El Marine Espacial puede atacar si su peana esta en contacto
con la peana del Termagante. Tira 1D6; con 3+, el ataque del
Marine impacta en el Termagante.

Los ataques de los Marines Espaciales son potentes, pero los
Tiranidos tienen una armadura biolégica integrada. Por cada
impacto con éxito, el jugador que lleva al Tiranido debe hacer
una tirada de salvacién. Tira 1D6 por cada impacto con éxito;
por cada 5+, la armadura quitinosa del Termagante lo protege.
iSi saca un 4 o menos, el Termagante es derrotado! Retira el
Termagante del tapete de batalla.

Cuando el Marine se haya movido y haya atacado, vuelve a ser
el turno de los Tiranidos, como se describié anteriormente.

El Nodo

Si la peana del Marine Espacial esta en contacto con el Nodo
de colmenay no toca la peana del Termagante, puede atacar
el Nodo. Sigue las reglas para atacar a un Termagante de los
pasos 2y 3. Sin embargo, el Nodo es mas resistente que un
Termagante, y solo lo destruiras si saca un 2 o menos en la
tirada de salvacion.

iSi el Nodo de colmena es destruido, gana el Marine Espacial!
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Partida introductoria de Warhammer Age of Sigmar

Infiltradores Skaven han escondido piedra bruja en los tuneles y sétanos que yacen bajo
Hammerhal Aqsha, buscando contaminar y corromper el suministro de agua y alimentos de la
ciudad. Los Forjados en la Tormenta estan buscando y retirando la mortal piedra bruja, pero
todavia hay agentes Skaven al acecho. ;Podran los Forjados en la Tormenta encontrar toda la
piedra bruja antes de que los Skaven consigan su objetivo?

;. Qué necesitas?

1 Forjado en la Tormenta 1 Guerrero de Clan Skaven 10 mas dados

Preparacion

El Forjado en la Tormenta ha llegado a una zona en

la que hay piedra bruja escondida, pero los Skaven
estan esperando. Un jugador lleva al Forjado y el otro,
al Guerrero de Clan Skaven. Coloca las miniaturas en
el mapa como se indica. Baraja los seis marcadores
de busqueda boca abajo (para que ninguno de los
jugadores sepa lo que son) y col6calos en el tapete de
batalla tal y como se indica.

Como jugar

Los Skaven estan esperando para emboscar al
Forjado en la Tormenta. El Forjado en la Tormenta
acaba de ver al primer Skaven, y tiene el primer
turno. Los jugadores se van turnando para mover y
atacar con su miniatura, siguiendo las reglas de la
pagina 37.

Coémo ganar

El Forjado en la Tormenta tiene un tiempo limitado
para completar su objetivo. Esto se representa
mediante el contador de turnos situado a un lado del
tapete de batalla. Mueve el contador un espacio al
inicio del turno del jugador Skaven.

* Si el contador llega al final o si el Forjado en la
Tormenta es derrotado, la partida acaba y ganan
los Skaven, ya que llegan refuerzos y arrollan al
Forjado.

* El jugador que lleva al Forjado en la Tormenta
gana si logra encontrar las tres fichas de piedra
bruja.

Regla de 6" Tapete de batalla marcadores de herida,
busqueda y
turno

Warhammer Alliance

Los clubes de Warhammer Alliance
obtienen Mandamaloz en su pack

de recursos. La partida puede jugarse con
Mandamaloz en lugar de Skaven. Puedes
encontrar las reglas para usar Mandamaloz
en esta partida aqui:

0




Hojas de unidad

N\

Cada miniatura tiene su hoja de unidad. En ella se detalla hasta dénde se puede mover, como de
resistente es su armadura, qué armas tiene equipadas y qué habilidades aporta al campo de batalla.

En esta mision, utilizaras las hojas de unidad que se incluyen aqui. Las hemos simplificado para tu primera
partida. Las partes rodeadas en amarillo son las estadisticas especificas que usaras en esta partida, pero
cuando te hayas adentrado de lleno en el mundo de Warhammer las usaras todas.

« HOJA DE UNIDAD FORJADOS EN LA TORMENTA -

LIBERADOR
5 ARMASDECOMBATE [ Auuef Ympacir) Herir _Pesorar_Dano |
Martillo de guerra 1 3+ 3+ 1 1

* HOJA DE UNIDAD SKAVEN -

GUERRERO DE CLAN
% ARMAS DECOMBATE [ Ataqued Ympactar) Herir _Perforsr_Dano_
1 4+ 5+ - 1

Arma oxidada

Como mover

1.

2. Una miniatura no se puede

Coloca la regla tocando la parte
delantera de la peana de tu
miniatura. Mueve la miniatura
de modo que la parte delantera
de la peana se haya movido
hasta la distancia permitida.

mover a través de miniaturas
enemigas, a través de las

paredes negras sélidas ni mas
alla del borde del tapete de
batalla.




Turno del Forjado en la Tormenta

1. Mueve el Forjado en la Tormenta hasta 5", como se indica en el recuadro
“Cémo mover”. Recuerda que no puedes mover a través de miniaturas o
paredes. Si después de mover al Forjado en la Tormenta su peana toca
un marcador de busqueda, pueden investigarlo tal y como se describe a
continuacion. Sin embargo, si al inicio de tu turno la peana de tu Forjado
esta en contacto con la peana de un Guerrero de Clan, debe atacar en

lugar de mover e investigar.

2. Para atacar, tira 1D6; con 3+, el ataque del Forjado impacta en el Guerro
de Clan.

3. Por cadaimpacto con éxito, el Guerrero de Clan debe hacer una tirada de
salvacion. Tira 1D6 por cada impacto con éxito; por cada 5+, la armadura
oxidada del Guerrero de Clan lo protege. jSi saca un 4 o menos, el
Guerrero de Clan muere! Retiralo del tapete de batalla.

4. Eljugador Skaven juega su turno como se describe a continuacién. p

Investigando marcadores de busqueda

? Si después de mover, la peana de tu Forjado en la Tormenta esta en
g contacto con un marcador de busqueda, puede elegir investigarlo.
Dale la vuelta al marcador: @

. si muestra un resplandeciente fragmento de priedra bruja, el Forjado
en la Tormenta reclama la ficha y la retira del tapete. {Si es la tercera
ficha de piedra bruja que encuentra, el Forjado gana la partida!

. si muestra un simbolo Skaven y no hay todavia un Guerrero de Clan en el tapete, retira la fichay
despliega un Guerrero de Clan en contacto con la peana del Forjado en la Tormenta.

) T

1. Avanza un espacio con el contador de turnos.
Si tienes un Guerrero de Clan sobre el tapete de batalla, mueve tu
Guerrero de Clan hasta 6" tal y como se describe en el recuadro “Cémo
mover”.
Sino hay un Guerrero de Clan en el tapete de batalla, salta hasta el
paso 4.

2. Si, después de mover, la peana de tu Guerrero de Clan esta en contacto v
con la peana del Forjado en la Tormenta, entonces puede atacar. Tira
1D6; con 4+ el Guerrero de Clan logra impactar en el Forjado en la
| Tormenta.

3. Por cada impacto con éxito, el Forjado en la Tormenta debe hacer una
tirada de salvacién. Tira 1D6 por cada impacto con éxito; por cada 3+,
la armadura de sigmarita del Forjado lo protege del dafio. Si saca un 1

o un 2, sufre una herida; coloca un marcador de herida junto al Forjado

en la Tormenta. iSi sufre dos heridas, el Forjado es derrotado!

4. ElForjado en la Tormenta puede jugar otro turno tal y como se
describe arriba.




Actividades de Jugar

Obtienes un sello por cada partida que juegas.

Por ejemplo, si en tu primera partida usas tu Sefor
de la batalla y tu Séquito de confianza, puedes

elegir cual de esos sellos quieres recibir, pero
no puedes recibir ambos. Si juegas la partida de
nuevo, conseguiras el otro sello.

Forjados en la Tormenta luchan contra la amenaza Skaven

ReuUne tus fuerzas

Tu coleccion puede convertirse en una fuerza de
asalto de élite, un poderoso ejército o cualquier cosa
entremedias. Pidele ayuda a tu asesor para crear tu
primera lista de ejército.

\

Forjados en la Tormenta luchan contra los Skaven

Senor de la batalla

Juega una partida con tu personaje.

\

Capitan de los Marines Espaciales con armadura de Exterminador

Séquito de confianza

Juega una partida que incluya las miniaturas de tu
Séquito de confianza.

\

Skaven

Refuerzos

Juega una partida que incluya tus Refuerzos.

N\

Tiranidos de la Flota Colmena Leviatan

Atronador

Incluye tu monstruo o vehiculo para afiadir una

N\

dimension nueva y mucho mas grande a tus partidas.

Dracoestelares de los Forjados en la Tormenta



Guerrero Tirdnido

Juega a tu manera 1

Hay muchas formas de jugar; por ejemplo, puedes:
+ Participar en un evento
+ Repetir una de las actividades de la seccion Jugar anteriores

« Traer a un amigo; puedes conseguir sellos adicionales por hacerlo tanto aqui como en la parta
posterior de este libreto

* Probar una de las partidas de la pagina 28.

Habla con tu asesor de como puedes conseguir este sello. Puede ser con una de nuestras
\, sugerencias, o puedes tener ideas propias. jTu decides!

Endrinmaestro de los Altos Sefiores Kharadron

Juega a tu manera 2

Mira las opciones de arriba, habla con tu asesor, pensad en
otra actividad de Jugar que te guste y escribela aqui.

Ragnar Blackmane

Retrospectiva

¢Cuantas partidas has jugado? ;Cual ha sido tu
favorita? ;Cual fue tu unidad mas eficaz?

Repasa lo que has hecho hasta ahora, qué es lo que
te fue mejor, y qué quieres hacer a continuacion.

N\

Seccion completada

Jugar es una experiencia social que te puede ayudar
a hacer amistades (y rivales amistosos) para toda la
vida.

Con todas las formas diferentes que hay de jugary
el montoén de juegos que existen, no te faltaran las
oportunidades para tirar los dados y pasartelo en
grande.

Cuando hayas completado todas las actividades de
Jugar, solicita en una tienda Warhammer tus sellos
y dados. jOjala siempre salgan 6!

\\ Recompensa por jugar: dados de Warhammer .




iWarhammer esta lleno de historias emocionantes con accién, heroismo, astucia y valor!

En esta seccién encontraras actividades pensadas para introducirte en los trasfondos e historias
de Age of Sigmar y el 41.er Milenio.

Recuerda enseiiarle tu progreso a tu asesor

Primeros pasos

Habla con tu asesor sobre lo que te gusta leer
y qué tipo de libros podrian ser adecuados
para ti.

Lee relatos cortos

Adéntrate en tu primera aventura leyendo
algunas historias cortas gratuitas. jSolo tienes
= que visitar el enlace del recuadro inferior!

También puedes encontrar extractos de
algunas historias en las paginas 44-47.

N\

N\

Los mundos de Warhammer

Hay muchas maneras de leer sobre nuestros mundos.

Online

El sitio web de Warhammer Community esta lleno de articulos informativos,
miniaturas pintadas por personas aficionadas al hobby, como tu, y

novedades relacionadas con tus juegos favoritos.

White Dwarf

Cada mes, la revista White Dwarf te trae informacién actualizada sobre los
disefiadores de los juegos, nuevas reglas que puedes probar al jugar, galerias
de miniaturas pintadas que te dejaran con la boca abierta y contenido que no

encontraras en ningun otro sitio.

Ficcion de Black Library

Black Library publica una gran variedad de novelas e historias cortas

ambientadas en los mundos de Warhammer.

Tomos de batalla y codex

No olvides que, ademas de reglas, los tomos de batalla y codex estan llenos
de detalles sobre las facciones, haciéndolos una opcién ideal para conocer

mejor su trasfondo y su historia.

Ficcion gratuita de Warhammer

Escanea este cddigo para descargar dos historias cortas gratuitas de
Black Library.

Warhammer-Alliance.com/
Black-Library-Short-Stories

Solo en inglés

Saqueador de los Marines Espaciales




Maestro del saber

Lee algo del trasfondo de tu faccion favorita.

Dile a tu asesor qué es lo que mas te gusta de su
historia y batallas.

N\

Guardias Pétreos Alarith de los Lumineth Soberanos

White Dwarf

Lee un ejemplar de la revista White Dwarfy dile a tu
asesor qué articulo te ha gustado mas. No te pierdas
White Dwarf Bunker, un club global lleno de cosas
fascinantes de cada aspecto del hobby de Warham-
mer, desde nuevas misiones a ideas inspiradoras
\para montar y pintar tus miniaturas.

Solo en inglés

Grombrindal, el Enano Blanco

Ultimas noticias

Visita el sitio web de Warhammer Community
para encontrar las ultimas noticias y articulos
informativos.

A

p Warhammer-Community.com

[

\ Solo en inglés

Ahriman, Archihechicero de los Mil Hijos

Despachos desde el frente

Ponte al dia con los ultimos acontecimientos del
41.er Milenio y los Reinos Mortales leyendo el
trasfondo de un libro de campafia, un libro de reglas,
un codex o un tomo de batalla.

N\

Tirano de Colmena de los Tiranidos

Entra en Black Library

Lee una de las novelas o relatos cortos
disponibles en Black Library.

Solo en inglés

Cado Ezechiar, el Rey vacio

Tu proxima historia
¢Necesitas ayuda para encontrar el libro ideal para ti?
Haz este cuestionario:

ElEiE
Choose-A-Book Segs

Warhammer-Community.com/

Solo en inglés Yndrasta, la Lanza Celestial




Rata Ogor Skaven

Lee a tu manera 1

Habla con tu asesor sobre lo que vas a hacer para conseguir este sello; por
ejemplo, puedes:

* Probar una de las ideas del recuadro inferior

« Traer a un amigo; puedes conseguir sellos adicionales por hacerlo aquiy en
la parte posterior de este libreto

* Probar una idea propia.
iLa decisién es tuyal!

N\

Lee a tu manera

Hay historias de sobra ambientadas en los mundos de Warhammer. Por ejemplo, puedes:

« Probar con uno de los tipos de libro de la pagina 40

+ Hacer el cuestionario enlazado en la pagina 41

+ Leer un relato en el que tu faccion favorita sea el enemigo, para obtener asi una nueva perspectiva
+ Leer los fragmentos de las paginas 44-47

« Hacer una lista de material de ficcion o trasfondo de tu faccién para recomendarsela a tu amigo

+ Leer una historia con un personaje o ambientacién de los que no hayas leido nada todavia

* Inventarte tu propia historia.

También tienes disponible una enorme gama de libros electrénicos y audiolibros de Warhammer. Con
historias de casi cada faccién, incluyendo historias de terror, crimen y aventura, encontraras algo para
todos los gustos.

Cuenta tu propia historia

¢Te has inventado el esquema de colores o trasfondo de tu

coleccion? sLe has puesto nombre a tus personajes o jugado una
campafia narrativa? Ya estas contando tus propias historias en los
mundos de Warhammer, asi que ¢por qué no escribirlas y compartirlas
con los demas?

Es mas emocionante cuando la Lord Ordinator Teophania se enfrenta en
duelo a Skrikk Colapincho que cuando simplemente tiras dados y

retiras miniaturas sin nombre. jY es todavia mejor cuando es hora

de la revancha!

\ Cado Ezechiar, el Rey vacio




Saqueador de los Marines Espaciales

Lee a tu manera 2

Mira las opciones de la pagina anterior, habla con tu asesor, pensad en
otra actividad de Leer que te guste y escribela aqui.

Kragnos, el Fin de los Imperios

Tu vigje

¢Cual es tu parte favorita del trasfondo de las facciones? ;Qué es lo
que mas te ha inspirado? ;Cual es tu personaje favorito?

Piensa en todo lo que has hecho hasta el momento y qué te
gustaria hacer a continuacion.

N\

Seccion completada

Sumergirte en el trasfondo de los mundos de

Warhammer es una forma divertida de descubrirlos
y hace que disfrutes mas con las miniaturas y los .
juegos.

Cuando hayas completado todas las actividades de
Leer, solicita en una tienda Warhammer tu mapa de
doble cara. jTe lo has ganado!

\\ Recompensa por Leer: mapa de doble cara .
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El Capitan Sombrio Sard Gaeron
deambulaba por el pasillo hacia el
cruce con la via principal de su nave.
Se movia cuidadosamente, con el

bajo ronroneo de los actuadores

de su servoarmadura silenciado y

sus pisadas casi silenciosas contra

la cubierta. Sus garras relampago
dormitaban para que su aspero crujido
no alertara a la presa de su presencia.
“Puede que los Tiranidos hayan
abordado el Filo de Pinion”, penso,
“pero siguen sin pertenecer aqui”. El y
su Guardia del Cuervo seguian siendo
los amos de la fragata.

Deslizandose hasta la esquina, Gaeron
pulso su vocosefal dos veces. Recibid
un Unico vocopulso a cambio, seguido
de una pausa, y luego dos pulsos

mas fuertes.

SR
CONTACTOS HOSTILES
CONFIRMADOS.
NUMEROS MANEJABLES.
SR

Tras la placa frontal de su casco,

los labios del Capitan Sombrio se
abrieron en una sonrisa sin gracia.
Durante horas, él y sus hermanos de
batalla habian estado luchando en
una guerra de maniobra y evasion
mientras atraian a los Tiranidos a
posiciones ideales para emboscadas.
Por fin, habia llegado el momento
de contraatacar, asi que conecto su
vocorred al canal de toda la nave y
repitio su vocopulso.

Una por una, las runas de
confirmacioén se volvieron verdes en
la periferia de sus autosensores. El
teniente Shardh en el Enginarium;
el apotecario Rangelon en la
cubierta de armamento de proa; el
sargento Kayphar en la antecamara
del santuario astropatico... 1a lista
continuaba a medida que cada una
de las fuerzas meticulosamente
posicionadas de Gaeron hacia la
misma sefial. Estaban preparados, y
los invasores alienigenas a los que
se enfrentaban estaban ahora tan
bien colocados que se podia lograr

su destruccion.

Respiré lentamente. Desde el otro
lado de la esquina podia oir a sus
presas, sus garras raspando las placas
de la cubierta, sus cuerpos quitinosos
chirriando entre si mientras corrian

a la caza. Poco sabian los xenos

gue habian renunciado al papel

de depredadores.

Gaeron se lo demostraria.

Solto el aliento en una subvocalizacion
vociferada que se deslizo como el mas
leve crujido del plumaje de un coérvido
hasta los oidos de sus hermanos

de batalla.

— Ejecutar.

Gaeron dejo su cobertura, activando
sus garras relampago al hacerlo. Las
armas cobraron vida con un sonido
como de tela rasgada cuando el
Capitan Sombrio dobl¢ la esquina.
Delante de él vio a los Tiranidos,

tres de los Guerreros mas grandes
acompanados por una manada de
Termagantes mas pequefnos. Los
alienigenas silbaron al verlo y alzaron
sus armas vivientes para disparar
mientras se movian con la horripilante
e inhumana rapidez de su especie.

El Capitan Sombrio era todavia
mas rapido.

Atravesando el pasillo en diagonal,
salté a un lado cuando la lluvia de
biomunicion azot6 el espacio que
ocupaba una fraccion de segundo
antes. Tras girar en seco contra la
pared del pasillo, se impulsé y dio un
salto que lo acerco a los alienigenas.
Qyo el chasquido y las salpicaduras
de los perforacarne al chocar con el
metal desnudo mientras sus disparos
lo perseguian, pero Gaeron ya estaba
en marcha, corriendo en zigzag y
evitando todos los disparos, salvo
unos pocos afortunados.

La maniobra lo habia llevado a menos
de seis metros de los alienigenas, pero
ahora lo dejaba expuesto en medio del

pasillo. Si el Capitan Sombrio hubiera
luchado solo, éste era el momento

en que su valiente carga se habria
convertido en una muerte tragica,
aunque supuestamente noble. Sin
embargo, la Guardia del Cuervo no
creia en esos gestos pirricos, y rara vez
cazaban solos.

Los Saboteadores del sargento Cavaar
salieron del corredor 371 ala vez que
los Revientainfiernos del sargento
Vycho salian de una escotilla que se
abrio tras los Tiranidos. Los aliens,
concentrados en Gaeron, no pudieron
reaccionar ante las nuevas amenazas.
Los proyectiles de bolter y las rafagas
de plasma desgarraron su quitina por
flancos y retaguardia destrozando y
quemando carne alienigena.

“Un enemigo normal habria entrado
en panico”, penso el Capitan
Sombrio. Los seres verdaderamente
inteligentes habrian reaccionado ante
la amenaza de su propia mortalidad.
Estos Tiranidos le parecian mas bien
una especie de autbmatas organicos,
seres esclavizados a otra voluntad de
forma tan completa que sus propios
instintos de autoconservacion (si es
que alguna vez los tuvieron) estaban
totalmente suprimidos. Asi, los
supervivientes reaccionaron con una
rapidez insectil, luchando sin pensar
en su propia supervivencia. Uno

de los Guerreros giré y clavo una
enorme espada quitinosa en el pecho
de un Saboteador, cortando la mano-
pistola de otro hermano de batalla
con su arma. Unos Termagantes se
arremolinaron para disparar a los
Revientainfiernos mientras otros
mantenian su fuego sobre Gaeron.

Recibioé varios impactos solidos

en la placa del pecho, y agradeci6
que todos estallaran contra su
armadura sin penetrar. Luego cay6
entre los Tiranidos con sus garras
relampagueando. Gaeron arrancé

la cabeza de una de las criaturas

mas pequefias de un golpe, y luego
desventr6 a uno de los guerreros con
un uppercut.



El monstruo se tambaled, pero no
cayo, y se acerco a €l con sus garras
como cuchillos, mientras sus entrafas
salpicaban la cubierta. Asqueado

por la perversidad alienigena de su
enemigo, Gaeron volvio a golpear

una vez y otra rajando su cintura. El
Tiranido se desplomé en dos mitades,
golpeando y siseando hasta que la vida
lo abandoné.

Mas disparos, mas golpes, mas
hermanos de batalla abatidos por
armas vivas, y luego se acabo.
Gaeron se quedod quieto, apagd

sus garras, e hizo un balance de las
consecuencias de la batalla. Cinco
Guardias del Cuervo habian caido,
aunque de ellos, dos solo estaban
heridos. Estaba a punto de enviar un
vocomensaje a sus otros equipos de
asalto, para determinar el panorama
estratégico mas amplio, cuando

una sefal prioritaria aparecio en

sus autosensores. Al ver la runa del
Capitan de Navio Uvarin, Gaeron
acepto la peticion de inmediato.

— Capitan Sombrio, se precisa
su presencia en el puente — dijo
el capitan.

—Voy — respondié Gaeron,
dirigiéndose al turboascensor mas
cercano. Uvarin sabia que el Capitan
Sombrio estaba coordinando la
campana para purgar a los ultimos
invasores tiranidos de los pasillos

del Filo de Pinion. El hecho de que
enviara semejante peticion significaba
que habia surgido un asunto de
mayor urgencia.

— ¢Evaluacion? — pregunté Gaeron
mientras trotaba. Para su sorpresa,

el veterano capitan sonaba inseguro
al responder.

— Yo... es mejor que lo vea usted
mismo, Capitan Sombrio. Yo no
tengo palabras.

Gaeron tardé menos de diez minutos
en recorrer la distancia hasta el puente
de su barco de guerra. Mientras
avanzaba, se prepard mentalmente

para cualquier suceso anomalo que
pudiera haber perturbado tanto a su
capitan de barco. Al mismo tiempo,
atendio por vocorred sus asuntos
estratégicos y logisticos.

El Filo de Pinion era una de las

pocas naves imperiales que seguian
librando una guerra de guerrillas

en el Sistema Stanghalde contra

los enjambres de bionaves que lo
atravesaban. En las ultimas semanas,
su Guardia del Cuervo habia purgado
los organismos de abordaje de sus
cubiertas tres veces, y casi habia
perdido la nave en cuatro ocasiones
mas. Sin embargo, habian matado
un numero impresionante de naves
colmena en ese tiempo, y habian
acudido en dos ocasiones en ayuda
de otras naves imperiales que, de otro
modo, se habrian perdido. Gaeron se
sentia silenciosamente orgulloso de
los logros de su fuerza. Por eso aun
no habia ordenado que el Navegante
Olgh saliera de su coma curativo e
intentara escapar del sistema. Aqui
aun habia una buena lucha valiosa,
quedaban presas que cazar y matar.

En cuanto Gaeron entro en el puente,
sintio que la ecuacion estratégica

se alteraba a su alrededor. La lucha,

y su parte en ella, habia cambiado.
Lo sinti6 en el tenso silencio, lo

vio en la concentracion de los ojos
de los oficiales del puente que no
lograban ocultar el miedo que estaban
reprimiendo. El Capitan Sombrio

aun no sabia lo que habia ocurrido,
pero sospechaba que, para cuando lo
supiera, ordenaria despertar a Olgh
después de todo.

Se detuvo junto al trono del Capitan
de Navio Uvarin. El hombre lo mird
con un ojo biénico que era una brasa
brillante en la escasa luz del puente.

—Informe — orden6 Gaeron. A
modo de respuesta, Uvarin mostro
un video.

La imagen era granulada, una captura
del espacio profundo directamente
desde la proa del Filo de Pinion,

chamuscada por el acido. El cerebro
posthumano de Gaeron se dio cuenta
rapidamente de la deformacion
estatica y la degradacion de la

imagen. Identifico la lejana estrella

de Stanghalde, varios de sus mundos
(invadidos hace tiempo por xenos)

y las nubes oscuras contra el campo
estelar que eran los enjambres de
flotas enemigas mas cercanos. Se
qued6é muy quieto cuando registréd
algo mas fuera del centro de la
imagen, algo que al principio su mente
se habia empefiado en catalogar
como un artefacto visual o un error de
alimentacion. Sin duda, era demasiado
grande para ser una bionave tiranida,
en un grado casi absurdo. Sin
embargo, no habia luna en esa region
del vacio; la memoria eidética de
Gaeron se lo aseguraba. Contempl6

la colosal forma, y mientras lo hacia
empez6 a distinguir detalles e indicios
de movimiento bioldgico retorcido
que lo perturbaron a un nivel primario.

— Eso no es algo natural de este
sistema — dijo.

— No lo es, Capitan Sombrio —
replicoé Uvarin, casi consiguiendo
evitar el temblor de su voz. —
Tampoco es algo que ni siquiera
nuestros augures mas avanzados
puedan entender. Los espiritus
maquina casi se vuelven locos solo con
verlo. Que es de naturaleza tiranida
esta fuera de toda duda, mi sefior,
pero, su escala...

—¢Su direccion? — preguntd Gaeron,
sabiendo ya en su corazoén cual era
la respuesta.

— Sistema Formidyre, sefior
— dijo Uvarin. — Sanctum, los
precogitadores estan seguros.

El Capitan Sombrio asintié para si
mismo y luego habl6. — Despierte

al Navegante y dirijase rapidamente

al punto de Mandeville, capitan —
ordend. — Nos arriesgaremos a la
traslacion disforme. Hay que avisarlos.
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—0 sea, que los reinos no estan unidos —dijo Armand Callis.

—Solo por los ortales del reino --—resp_;mdi() Toll, cuyo apellido, en una de las muchas
lenguas, podia tra ucirse como “‘peaje odos los reinos sé desglazan a través de la
negrura del Vacio Aetérico. Ni siquiera H%sh guede {luminar a los demas durante mucho
tiempo, y mucho menos Tos fuegos de Agshy. Sobre un pergamino con un anuncio para
cazarrecompensas, el cazador de brujas esbozo un diasrama a carboncillo de circulos y
Tineas, representando la binaria danza del reluciente ysh y el sombtio Ulgu un 6valo entre
un anillo de esferas—. Y los portales del reino no fueron hechos por manos humanas. Ni por
las de nuestros vecinos, ya puestos. ___Ala derecha de Toll, un comerciante aelfo tocaba una
sitar bataari en un rincon, y entonaba suavemente una cancién antigua mientras un duardin
anciano alzaba su jarra al son de la melodia.

9

—Afin quedan algunas maravillas de la Era de los Mitos.

i, aunque tal vez la precedan. Estos portales son réapidos. Més que el dedo con el que
apretabas el gatillo en los tuelles celestes —Callis arqued una ceja; su tiro no pudo ser mas
certero contra aquel maton, pero dejo que Hanniver continuara—. Cosas ttiles, tanto para
cruzar mil leguas en un dia como para pasar de un reino a otro. Pero nadie sabe realmente

uién los construyo. Y ya sea un simple ataque de nAuseas 0 desaparecer para siempre, usar
semejante poder siempre comporta un precio. Aun asi, €3 necesario.

__iTe refieres a que se cobran ... peaje?

—Port ]a sangre de Sigmar —juré el cazador de brujas entre el crujir de los granos
de pimienta derr,amados a sus pies mientras e levz}ntaba. ara encararse con Ca is—. Si
prestases atencion en vez de hacer bromitas con mi apellido...

Sonri6 Callis, volcando la atencién en los clientes de la taberna Qjo del Tonelero. Un grupo
heterogéneo, como siempte, Pero unidos por una sola cosa. La energia que irradiaban los
presentes era casi palpable.

—Sopla un viento cruel —murmurd Toll, recostandose en la silla—. Puedo sentirlo, y
ellos también.

Asintié Callis, suspirando. Cortian rumores en la ciudad sobre una plaga skaven
rocedente del este del Gran Erial. La Alimafiada, 1a Tlamaban los refugiados de Ascuagarda.
1gunos decian (}ue una nacion de hombres rata fabia reemplazado a las Heredades
Reclamadas y a la mitad de las Garras. Otros ﬁroclamaban a los cuatro vientos que habia
%le ado 1a Segunda Era del Caos, aunque si To descubriese quiénes eran, les arrancaria

a lengua.

— Bueno, ya que solo {levamos una pinta, volvamos a los reinos ———proguso Callis—. Ese
plato que has roto era importado de Ghyran, %qe verde siga como los ojos ce ]a Reina Eterna; ¥
en Ghur, las bestias van a buscarte. Pero éde 6nde obtienen su sustento el resto de los reinos:

—_Con los de los Gremios Libres todo gira en torno a 1a comida —Je reprendio
Toll—. Reclamos herbaceos purificados mediante actos de fe o caza de subsistencia de los
Montaraces. Hay que ganarse hasta el dltimo bocado.

Tras la barra, el duefio, cuya hosquedad debia a unas quemaduras sufridas de nifio,
vertia un chorro del dulce y untoso licor de Lethisia en un cilindro de cristal de café
burbujeante. Toll le acerco lajarra de arcillay el tabernero se la llend con lo que tenia de
barril. Como pago, el cazador de bruf‘as le entregd un frasco medio 1leno de Aqua Ghyranis.
El agua reconstituyente tenia multiples usos y s€ haba convertido en lo mas parecido a una
moneda comin.

__TLos reinos son todos distintos ¥ tienen sus propias leyes de la naturaleza —explico



Toll al volver a ]a mesa—. Todos son un derroche de color; incluso en Ia ardiente Aqshy hay
bosgues de hoja perenne y tundra helads si los buscas. 1.3 ma?fom’a son como discos {)Ianos,
bordeados de is]as que se desmoronan y Vuelven a crecer de}, do a Io intensa qlue €s la energfa
arcana. Cerca de] centro hay al§o que Se asemeja 3 g estabilidad y que Posee la energia
suficiente para alimentar ciudades como esta.

—Piedra de] reing —Callis asintig— Magia cristalizada,

—Ajd. Nos da energia a escala industrial, pero sy uso tiene un coste, por algo llaman
“carbon asesing” g [ Pledrascua, y ya sabes lo que te Ppuede hacer e] ambardseo. Al menos
con un buen baii] de Pledra nula, puedes mantenerlo a salyo Y evitar bastante Jos efectos
secundarios. Ah{ fuera, en el Perimetro Hostil, arderias comg una vela por Sigmario,

—iJa! Solo un tonto busca el Borde de] Reino. Un tonto o yp mago.
—Sabiduria ghurishang de Ia buena, A menudo son una ¥ la misma cosg,
—ASsi que estas islas de] borde, éson come los metalitos de Jos Portamaneceres?

—Bdsicamente sj. pero hay metalitos por doquier. Cada yng tiene una altityd intrinseca,
un nivel en el que flotan, o Montaraces encueniran jos mejores ¥Ios duardines Jos bajan,
estiban y transportan en estructuras prefahricadas, Después, los ortamaneceres log
arrastran de vuelta, s tienen suficientes fieles o mulag para ello. Sigmar sape que, sin esa
pe%xeﬁa tactica, los Portamaneceres no tendrian la menor posibilidad de levantar syg
edificaciones antes de que los incursores llamasen a Ia puerta.

—Qué marayilla que todo el mundo esté tap motivado —sefialg Callis— 1, he visto. Es
un infierno, Desiertos acidos, estacas de hueso que brotan de] suelo, trampas de tentaculos
que aparecen de la nada. 14 tierra misma hg envilecido,

—1La esperanza eg eterna, y Ia
codicia nunca fa]ls. Ya has oido
al tipejillo hablar de los Cultos
Unberogen: “Reclamad Ias tierras de
vuestros antepasados y las riquezas de

P

a tierra seran vuestras para Siempre”,

—La lanza de] incursoy es tuya
para siempre, hastg e] tope que te
asoma del cuello,

—A veces funciona —dijo
Toll—. Hombyres y mujeres valientes
Io hicieron posible. Mas valientes
que nosotros, los parroquianos de

corazon de nuestra loriosa ciudad.
—Brindo por elfo —q jo Callis,

levantando sy jarra—. Bebe,

anciano, Hysh se oscurece; Ulgu se

alza. Es hora de ir

ala caza de Skavens,
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BATTLE HONOURS

COMPLETADO

iEnhorabuena por haber completado el programa Battle Honours! A estas alturas ya habras
visto lo que puede ofrecer el hobby de Warhammer. Puede que hayas coleccionado, montado
y pintado tus primeras miniaturas, que hayas aprendido un poco del rico trasfondo de los
distintos universos o que hayas jugado una partida con tus amigos.

Este es un gran momento para reflexionar sobre tu viaje; ;qué te ha atraido? ;Qué habilidades
has desarrollado? ;Qué es lo que mas te ha gustado?

¢Cual es el siguiente paso del camino? Puedes hablar con tu asesor para obtener algunas ideas,
y el personal de las tiendas Warhammer siempre estara dispuesto a ayudarte, pero el rumbo
que tomes ahora depende de ti. No hay forma equivocada de disfrutar de Warhammer.

Fecha de finalizacion:

Premio: estuche y certificado

Warhammer Alliance

Warhammer Alliance es el programa de apoyo a la educacion de
Warhammer. Gracias a la variada ayuda gratuita que ofrece, brinda a la
juventud la oportunidad de participar en un hobby divertido, creativo y
sociable a través de las escuelas y otros entornos educativos.

Para mas informacion, pregunta al personal de las tiendas Warhammer o
entra en:

p Warhammer-Alliance.com




TIENDAS WARHAMMER

Las tiendas Warhammer son el corazén de
nuestra comunidad, y ofrecen un ambiente
acogedor, divertido y familiar tanto para
recién llegados como para los mas veteranos.
Nuestro amable equipo de expertos siempre
esta dispuesto a ayudarte a comenzar tu
coleccioén, a probar nuevas técnicas de pintura
o simplemente a charlar sobre el hobby.
Busques lo que busques, jlo encontraras!

Miniaturas gratuitas

Las miniaturas son
la base del hobby
de Warhammer, y
ipuedes llevarte una
de dos de forma
gratuita!

Pregunta en una
tienda Warhammer.

Partida de intfroduccioén gratuita

Sumérgete en la bata-
lla con una frenética
experiencia sobre el
tablero de juego.

En las tiendas War-
hammer te propor-
cionaran todo lo que
necesitas y te ensefa-
ran ajugar.

Sets de pintura Pick ‘n’ Mix

Amplia tu coleccion
y habilidades con el
pincel con un nuevo
juego de pinturas.

Elige diez pinturas
cualesquieray
consigue una de ellas
gratis.

Pinta gratis tu primera miniatura

Aprende a montar

y pintar con tu
miniatura gratuita. iEs
mas sencillo de lo que
crees!

Te enseflaremos
todo lo que necesitas
saber.

Miniatura del mes gratuita

Prueba algo diferente
cada mes con una
miniatura nueva.

Las tiendas War-
hammer regalaran
miniaturas tematicas
gratuitas hasta agotar
existencias.

Monedas coleccionables

Cada mes tu tienda
tendra disponible
una moneda tematica
coleccionable.

iPregunta en una
tienda Warhammer
cdmo empezar tu
coleccion!

Encuentra tu tienda mds cercana

p Stores.Warhammer.com
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TRAE A

UN AMIGO

El hobby de Warhammer es todavia mas
divertido cuando se comparte y disfruta con
amistades y familia.

Trae a alguien que todavia no se haya
iniciado en el hobby a una tienda
Warhammer o a tu club de Warhammer
Alliance y tu asesor estara encantado de
ayudarle a comenzar su propia aventura.

Como bonificacién afiadida, puedes
coleccionar sellos adicionales por completar
actividades con una amistad o familiar que
aun no conozca Warhammer. Los sellos de la
derecha solo pueden obtenerse si has traido
a alguien nuevo, pero puede ser el mismo
amigo o familiar en cada actividad.

~

Colecciona a tu manera: )
Trae a un amigo

Puedes traer a un amigo a una tienda Warhammer
0 a tu club de Warhammer Alliance para que
consiga su primera miniatura gratuita, ayudarle a
elegir sus primeras miniaturas o completar juntos
cada una de las actividades de su libreto. Pregunta a
tu asesor para que te dé algunas ideas.

I —

Monta a tu manera: )
Trae a un amigo

Podéis montar juntos la Miniatura del mes, darle
algunas partes sobrantes para ayudarle a convertir
una miniatura, o simplemente pasar el tiempo
juntos montando miniaturas.

N\

Pinta a tu manera:
Trae a un amigo

Podéis participar juntos en una introduccion a
la pintura, mostrarle cémo pintaste tu miniatura
favorita, o incluso pintar juntos una miniatura o
coleccién de miniaturas.

I e

Juega a tu manera:
Trae a un amigo

Podéis participar juntos en una partida de
introduccién, puedes ensefiarle a jugar o podéis
probar con un juego nuevo.

N\

I Ve N

Lee a tu manera:
Trae a un amigo

Préstale un libro, muéstrale tu relato favorito o
hablale sobre el trasfondo de tu facciéon favorita.
Habla con tu asesor para obtener mas ideas.

N\




EMPIEZA TU AVENTURA CON WARHAMMER

Este libreto contiene muchas actividades para guiarte durante tu aventura por los cinco pilares
del hobby de Warhammer: coleccionar, montar, pintar, jugary leer.

Puedes completar las actividades solo o con amigos, y con cada actividad obtendras un sello
para sefalar tu logro. También recibiras recompensas cuando termines grupos de sellos.

En Warhammer hay algo para todo el mundo. jBienvenido a la comunidad!

Este libreto esta disefiado aquellos que estan empezando su aventura con Warhammer, asi como para
escuelas. Para mas informacién sobre nuestro programa de apoyo a la educacién, visita este sitio web:

p Warhammer-Alliance.com
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