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Esta sección contiene planes de sesiones para usar con el contenido 
del paquete de recursos de Warhammer Alliance. Se pueden usar en tu 
club de Warhammer Alliance y son adecuados para distintas edades y 
niveles de habilidad. 

Cada uno incluye un tiempo de realización sugerido, por lo que, si dura 
más que la sesión de tu club, puedes dividirlo en varias sesiones.

SESIÓN 1: MONTA TU PRIMERA MINIATURA
Esta sesión se centrará en dar los primeros pasos con los kits de miniaturas que trae el paquete de recursos 
de Warhammer Alliance. Pregunta a los miembros del club qué miniatura quiere montar cada uno.

SESIÓN 2: PLANIFICA TU ESQUEMA DE COLORES
En esta sesión podrán crear esquemas de colores y diseñarán sus propios Capítulos, Dinastías, 
Huestormentas y Klanez. Estos deberían haberse presentado como conceptos en la sesión introductoria. Los 
esquemas que creen se pueden utilizar para pintar sus miniaturas en la siguiente sesión.  

SESIÓN 3: PINTA TUS MINIATURAS
En esta sesión comenzarán a pintar. Asegúrate de que traigan sus miniaturas, o guárdalas en el almacén del 
club. Comprueba que cada uno tiene un pincel y que hay bastante agua para que todos puedan lavar los 
pinceles entre colores. 

SESIÓN 4: JUEGA UNA PARTIDA
En esta sesión se muestra cómo jugar a Warhammer a través de un minijuego incluido en el libreto de Battle 
Honours. Asegúrate de señalar el código de conducta que aparece en la guía para líderes. Es importante que 
apliquen el respeto y la deportividad mientras juegan a Warhammer. 

Hay referencias al libreto de Battle Honours en todos los planes de sesiones. 
Para ayudarte a localizar rápidamente la página correcta para cada sesión, se mostrarán números de 
página como este junto a las líneas pertinentes: Página 1

RESÚMENES DE LAS SESIONES

REFERENCIAS A PÁGINAS DE BATTLE HONOURS

PLANES DE SESIONES
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Páginas 6-13

Para tu primera sesión del club, te recomendamos empezar directamente con el montaje de las miniaturas: 
es divertido, colaborativo y desarrolla vuestras habilidades.
Sin embargo, si es posible es útil que todos se familiaricen con Warhammer de antemano. Las secciones 
del libreto de Battle Honours que se enumeran a continuación contienen información de utilidad. Si los 
participantes tienen sus libretos con antelación, puedes animarlos a que los miren antes, o puedes indicarles 
que los miren si terminan antes durante las sesiones, o incluso que los lean en casa. Si los participantes no 
están interesados   en leerlos en este momento, no hay problema: aunque hay muchos libros de Warhammer 
y la lectura es una parte importante del hobby para mucha gente, no es un requisito. Aun así, anímalos a 
que les echen un vistazo: incluso los lectores más reacios pueden encontrar algo que los enganche en los 
emocionantes trasfondos de Warhammer 40,000 y Warhammer Age of Sigmar.

CONSEJO
Pídeles que imaginen su propia Huestormenta de Forjados en la Tormenta, Klan de Mandamaloz, Capítulo 
de Marines Espaciales o Dinastía de Necrones. A la hora de pintar sus miniaturas pueden crear su propio 
esquema de colores si quieren, así que una tormenta de ideas inicial puede ser una buena forma de que se 
involucren creativamente.

Páginas 44-47

Hacer esto les ayudará a practicar la planificación y la investigación independiente, al tiempo que 
refuerzan el hábito de lectura.

FAMILIARIZACIÓN

INFORMACIÓN DE TRASFONDO Y MAPAS

FICCIÓN
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Montar miniaturas es una parte muy divertida del hobby de Warhammer. En esta sesión, sacarán las 
miniaturas de las matrices y usarán una guía de montaje para ensamblarlas. Estas miniaturas se han 
diseñado para montarse sin necesidad de pegamento ni tenazas, para que el comienzo resulte más 
sencillo.

¿QUÉ NECESITAS? 
• Libreto de Battle Honours
• Miniaturas sin montar de tu paquete de Warhammer 

Alliance (de cualquier tipo)
• Tarjetas de instrucciones de las miniaturas elegidas

PREPARACIÓN
Coloca las tarjetas de información, con las instrucciones hacia 
arriba, de modo que todos puedan alcanzarlas. Prepara cada 
puesto de trabajo con una matriz. Abre el libreto de Battle 
Honours por la página 18 para que les sirva también de guía.
Nota: No necesitarás pegamento para plástico ni tenazas para 
montar estas miniaturas. 

Paso 1: Pide a los alumnos que busquen en la matriz los 
números de cada componente y los comparen con los de las instrucciones de la hoja.  

Paso 2: Haz que tiren suavemente para sacarlos de la matriz en el orden que aparece en las guías de 
montaje. 

Paso 3: Presiona los dos primeros componentes con firmeza, pero con cuidado. Ten cuidado de alinear las 
clavijas correctamente.  

Paso 4: Sigue sacando componentes y añadiéndolos a la miniatura, uno a uno, hasta acabarla. 

Paso 5: Pide a cada alumno que te muestre su miniatura acabada. 

Ahora que todos tienen 
montada su primera miniatura, 
han completado la actividad de 
Maestro artesano de la página 19. 
Firma la casilla para mostrar 
que lo han logrado. Anímalos 
a seguir practicando con los 
distintos tipos de miniaturas 
del paquete de recursos de 
Warhammer Alliance cuando les 
apetezca o en su tiempo libre.

SESIÓN 1: MONTA TU PRIMERA MINIATURA DURACIÓN DE LA SESIÓN: 
60 MINUTOS



14

SI TERMINAN PRONTO: 
Pídeles que echen un vistazo a las otras matrices del paquete de recursos de Warhammer Alliance y 
comprueba si tienen tiempo para probar con una diferente. Asegúrate de que no tienes pensado montar 
esas miniaturas en otra sesión. También pueden mirar las instrucciones de pintura para hacerse una idea 
de lo que viene a continuación, o incluso las estadísticas del juego para que puedan identificar las armas 
y otras características de la miniatura. La clave es asegurarse de que dejen a sus compañeros montar sus 
propias miniaturas sin interferir, para que todos tengan la experiencia y la sensación de haberlo logrado. 

CONSEJO
Asegúrate de que no tuerzan las clavijas de montaje fácil de la miniatura, o no encajarán. Plantéate 
proporcionarle al líder de la sesión pegamento para plástico para fijar las piezas en las que haya habido 
problemas. 

VE MÁS ALLÁ
Los participantes pueden montar otras miniaturas del paquete de recursos de Warhammer Alliance u 
otras miniaturas que tengas. Ten en cuenta que para otras miniaturas puede ser necesario usar tenazas o 
pegamento para plástico. Compruébalo primero y planifica cómo enseñarles a usar estas herramientas de 
forma segura y correcta como parte de la sesión.

Los distintos tipos de miniaturas se recompensan con distintos sellos de Battle Honours, y a cada fan de 
Warhammer le suele gustar montar algunas en particular, como vehículos, caballería o monstruos. Si es 
posible, anímalos a que intenten montar distintas miniaturas hasta que encuentren la que más les gusta.

También puedes fomentar o realizar sesiones en torno a actividades de montaje sencillas, como usar 
piezas de repuesto de miniaturas anteriores para adornar y mejorar las peanas de las miniaturas que 
están montando.

No olvides que todas las sesiones se recompensan con sellos de Battle Honours, bien por el tipo o 
conjunto de miniaturas que aparecen en las actividades de Battle Honours, o por las opciones de Monta a 
tu manera.

Esta actividad les ayudará a practicar la resolución de problemas, sus habilidades de montaje 
y a seguir instrucciones escritas.

SESIÓN 1: MONTA TU PRIMERA MINIATURA

PRECAUCIÓN CON LAS HERRAMIENTAS
Recuerda siempre:
• Lee detenidamente las instrucciones de montaje y sigue todas las normas de 

seguridad.
• Respeta todas las restricciones aplicables a la edad y la legislación del país.
• Ve con cuidado al usar las tenazas, el pegamento u otras herramientas de montaje.
• Antes de usar una herramienta, dile a tu asesor que te enseñe cómo se maneja.
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En esta sesión planificarán cómo van a pintar sus miniaturas. Es una forma divertida de que piensen las 
cosas antes de lanzarse a pintar y de que se familiaricen más con los personajes. Es una sesión corta, 
perfecta para encajarla entre las sesiones más complejas de montaje y pintura.

¿QUÉ NECESITAS? 
• Libreto de Battle Honours
• Una fila con los botes de pintura que tienes
• Copias de la hoja de información correspondiente a las miniaturas que montaron en la última sesión
• Lápices de colores, rotuladores, etc.
• Si puedes: copias impresas de las hojas de diseño y colores de la sección de Actividades adicionales de 

la Guía del líder.

PREPARACIÓN
Coloca las tarjetas de información, los materiales para colorear, los botes de pintura disponibles como 
referencia y las hojas o el papel para colorear. Abre el libreto de Battle Honours por la página 22 para que 
sirva también de guía sobre el proceso de pintura.

Paso 1: Pídeles que lean el material de trasfondo de la parte superior de las hojas de información y para 
colorear. 

Paso 2: Diles que se fijen en los detalles y observen los distintos materiales, como madera, metales, etc. 

Paso 3: Pídeles que empiecen a componer su esquema. La clave está en planificar los colores que quieren 
usar para pintar la miniatura más tarde, por lo que deben ceñirse a los botes de pintura que tienen a 
mano. 

Paso 4: Anímalos a mostrar su trabajo acabado. 

Una vez hecho esto, habrán completado la actividad Esquema de colores de la página 25. Firma la casilla 
para mostrar que lo han logrado.  

SESIÓN 2: PLANIFICA TU ESQUEMA DE COLORES DURACIÓN DE LA SESIÓN: 
30 MINUTOS
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SI TERMINAN PRONTO: 
Pídeles que echen un vistazo a las otras hojas de actividades y que completen alguna si quieren. Asegúrate 
de que no tienes pensado usarlas en otra sesión. Déjales que compartan y hablen sobre sus esquemas de 
colores entre ellos. También pueden observar más de cerca los botes de pintura si aún no lo han hecho, 
como preparación para la próxima sesión. 

CONSEJO
Si esta sesión no ocupa todo el tiempo, puedes animarlos a completar otras actividades de la página de 
recursos del sitio web de Warhammer Alliance. Asegúrate de llevar copias impresas adicionales por si las 
necesitas.

VE MÁS ALLÁ
Puedes pedirles que planifiquen sus esquemas de pintura para otras miniaturas del paquete de 
recursos de Warhammer Alliance, o para otras miniaturas de Warhammer que puedas tener. Una opción 
interesante es hablar sobre el esquema actual y diseñar variaciones sobre él: si diseñaron un esquema 
de colores para Marines Espaciales, ¿cómo se vería un Capitán o un Apotecario del mismo Capítulo de 
Marines Espaciales? Diseñar variaciones de uniformes y heráldica que muestren que alguien pertenece a 
la misma organización, pero que también sean claramente diferentes debido a su función, es una buena 
forma de trabajar las habilidades generales de diseño y les suele resultar muy interesante.

Otra opción es que trabajen juntos para diseñar un Capítulo de Marines Espaciales o una Huestormenta 
de Forjados en la Tormenta “del club”. Además de desarrollar habilidades de diseño, puede ayudarles 
a desarrollar sus habilidades para presentar ideas, trabajar en equipo, debatir, negociar y llegar a un 
acuerdo grupal. Y por supuesto, más adelante puedes montar y pintar una escuadra o una colección 
entera con los colores de tu club.

No olvides que todas estas sesiones se pueden recompensar con sellos de Battle Honours en las secciones 
Coleccionar y Pintar, bien de las actividades de la lista o de las opciones Colecciona a tu manera y Pinta a tu 
manera.

Esta actividad les ayudará a practicar la planificación e investigación independiente y, al 
mismo tiempo, reforzará sus habilidades de toma de decisiones y sus conocimientos sobre la 
teoría de los colores.

SESIÓN 2: PLANIFICA TU ESQUEMA DE COLORES
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Ahora pintarán su primera miniatura usando alguna de las que montaron anteriormente. Probablemente 
debas darles algo de orientación adicional y pasear por la sala mientras trabajan, ya que queremos 
animarlos a que lo vean como algo divertido y creativo, en vez de preocuparse porque quede perfecto. 
Déjales suficiente tiempo para hacerlo. 

¿QUÉ NECESITAS? 
• Libreto de Battle Honours
• Todas las pinturas que tengas a mano
• Pinceles
• Recipientes con agua
• Paletas de pintura
• Servilletas de papel
• Materiales para proteger el espacio de trabajo en caso de que se derrame pintura o agua
• Tarjetas de información

PREPARACIÓN
Coloca todos los materiales que tengas a tu disposición para proteger el espacio de trabajo (periódicos, 
plástico, etc.). Asegúrate de que cada uno tenga un pincel, una o dos servilletas de papel, acceso a los botes 
de pintura, un recipiente de agua a su alcance, una paleta, su miniatura y el esquema de pintura que creó. 
Abre el libreto de Battle Honours por la página 22 para que sirva también de guía sobre el proceso de pintura.

Paso 1: Haz que empiecen a aplicar el color principal por toda la miniatura siguiendo el esquema de 
colores que escogieron. Recuérdales que no deben aplicar demasiada pintura de una vez porque tardará 
más en secarse y pueden tapar los detalles. 

Paso 2: Muéstrales cómo limpiar completamente el pincel con agua y servilletas de papel antes de pasar al 
siguiente color. 

Paso 3: Aplica el segundo color, con cuidado de no mezclar la pintura nueva en zonas que todavía estén 
húmedas de los pasos anteriores. Espera a que se seque bien o pinta en zonas que no se toquen con las 
otras. No te preocupes por ahora de los errores. 

Paso 4: Lava bien el pincel, usa otra pintura y repite el proceso hasta que todas las zonas estén pintadas 
con su color del esquema. 

Paso 5: ¡No te olvides de la 
peana! Cuando la miniatura 
esté acabada, no debería verse 
ningún trozo de plástico gris. 

Paso 6: Arregla los posibles 
errores que haya porque un 
color se haya desviado hacia la 
zona equivocada. 

Paso 7: Pídeles que muestren 
su obra maestra terminada.

Cuando hayan terminado de 
pintar, habrán completado 
la actividad Pinta tu primera 
miniatura de la página 22. Firma 
la casilla para mostrar que lo 
han logrado.  

SESIÓN 3: PINTA TUS MINIATURAS DURACIÓN DE LA SESIÓN: 
60 MINUTOS
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SI TERMINAN PRONTO: 
Anímalos a que muestren sus creaciones. En este punto, su miniatura puede considerarse una auténtica 
creación propia y debes permitirles celebrar este logro con sus compañeros. Echa un vistazo a la página 26 
del folleto de Warhammer Alliance para ver algunas actividades de pintura ampliadas para aquellos que 
tengan tiempo de trabajar en ellas. 

CONSEJO
Anímalos a elegir un esquema de colores que les guste. Hay varios en el libreto de Battle Honours 
y es posible que hayan creado uno propio si participaron en la sesión sugerida anteriormente. Hay 
que alentarlos a que expresen sus propias ideas e inventen sus propias historias en lugar de copiar 
directamente lo que hemos hecho.

VE MÁS ALLÁ
Pintar otras miniaturas del paquete de recursos de Warhammer Alliance es un modo sencillo de crear otra 
sesión, con miniaturas y posibles esquemas de colores lo bastante diferentes como para que no sientan 
que es repetitivo. Una buena forma es introducir nuevas técnicas de pintura que no se hayan usado en 
las primeras miniaturas. Echa un vistazo al libreto de Battle Honours o a los sitios web que aparecen más 
abajo.

Si tienes otras miniaturas de Warhammer, pintar cosas muy diferentes, como vehículos, monstruos, 
animales, etc. es un buen modo de poner a prueba sus habilidades y probar algo nuevo. Y no te olvides de 
recompensarlos con los sellos de Battle Honours por hacerlo.

Una opción genial de proyecto en grupo, o para quienes les guste pintar pero no trabajar en los detalles, 
es pintar terreno u objetivos de los tableros de juego, para que queden mejor y presenten nuevos desafíos 
tácticos durante las partidas. Pueden trabajar en un conjunto de terrenos del club del que luego se sientan 
orgullosos.

Encontrarás montones de lecciones de pintura y orientación en nuestros sitios web si quieres planificar las 
sesiones en torno a alguna técnica en particular o pintar una miniatura específica.

No olvides que todas las sesiones se recompensan con sellos de Battle Honours, bien por el tipo o 
conjunto de miniaturas que aparecen en las actividades de Battle Honours, o por las opciones de Pinta a tu 
manera.

Esta actividad les ayudará a practicar sus habilidades artísticas y reforzará su creatividad e 
imaginación.

SESIÓN 3: PINTA TUS MINIATURAS

CITADELCOLOUR.COM YOUTUBE.COM/ 
@OFFICIALWARHAMMER
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Para muchos fans de Warhammer, jugar es lo más importante. Reunirse con amigos, familiares o 
conocer gente nueva en las convenciones o las tiendas es una experiencia enriquecedora, emocionante y 
estimulante. Esta actividad tiene como objetivo familiarizar a los alumnos con algunos conceptos básicos, 
incluidos los diferentes tipos de juegos, cómo tirar los dados, leer las hojas de datos y de unidad, hacer 
gala de una conducta deportiva y cosas por el estilo. Si bien los minijuegos introductorios son simples, 
es fácil perder el tiempo pensando demasiado o estudiando las reglas; prepárate para mantenerlos 
centrados y responder cualquier pregunta que pueda surgir. 

¿QUÉ NECESITAS? 
• Libreto de Battle Honours
• Miniaturas para el escenario que elijas
• Hojas de información de las miniaturas
• El tablero de juego
• Marcadores y accesorios para el tablero del minijuego
• Dados 

Empareja a los estudiantes uno a uno lo mejor posible.

PREPARACIÓN
Lee los escenarios del libreto de Battle Honours para familiarizarte con ellos. Encontrarás un escenario de 
Warhammer 40,000 en la página 30 y una versión para Warhammer Age of Sigmar en la página 34. Prepara las 
zonas de juego con tableros o tapetes de juego, dados y hojas de información. Recuérdales que traigan sus 
miniaturas si se las llevaron a casa. Si tienes miniaturas de repuesto, saca algunas por si alguien olvida la 
suya. 

Paso 1: Dedica unos minutos a hablar sobre los distintos modos de juego que se mencionan en las páginas 
28 y 29, para que comprendan los distintos tipos y tamaños de partidas que pueden probar.

Paso 2: Según la edad y nivel de familiaridad, puede que quieras dedicar algo de tiempo a explicar cómo 
se leen los dados y consultar las hojas de datos y de unidad para mostrar cómo se determina si ganas o 
pierdes. No le dediques demasiado tiempo, ya que el escenario en sí aportará más detalles. 

Paso 3: Pídeles que desplieguen 
sus tableros y lean las reglas del 
juego. 

Paso 4: ¡A jugar! Es un buen 
momento para pasear por la 
sala, animarlos, comprobar que 
entienden el juego, ayudar a 
resolver sus dudas, etc.  

Paso 5: Lleva el recuento 
mientras juegan.  

Una vez que los dados dejen de 
rodar, cada estudiante habrá 
completado la actividad Juega tu 
primera partida de la página 28. 
Firma la casilla para mostrar 
que lo ha logrado.

SESIÓN 4: JUEGA UNA PARTIDA DURACIÓN DE LA SESIÓN: 
60 MINUTOS
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CÓMO USAR LAS MINIATURAS DE GUERRERO NECRÓN Y 
ZAKATRIPAZ MANDAMALOZ
Las partidas del libreto usan las miniaturas de inicio disponibles en las tiendas Warhammer y que se 
incluyen en las revistas de primeros pasos, porque son las que están más fácilmente disponibles para 
todos los que se inician en el hobby.

Tu paquete de recursos de Warhammer Alliance incluye algunas miniaturas diferentes. Puedes jugar tal 
cual, usando el Guerrero Necrón en vez del Termagante Tiránido y el Zakatripaz Mandamaloz en lugar del 
Guerrero del Clan Skaven. O también puedes usar las reglas de las miniaturas del paquete de Warhammer 
Alliance de las siguientes páginas. Recomendamos jugar inicialmente usando las reglas del folleto de Battle 
Honours para mayor comodidad, y luego cambiar a las reglas que se encuentran aquí.

SI TERMINAN PRONTO: 
Anímalos a repetir su escenario, invirtiendo sus roles y combinándose con otros grupos que también 
hayan terminado para ver qué sucede si se alían, etc. Indícales que piensen en cosas como las 
probabilidades de las tiradas de dados o que prueben diferentes tácticas para ver cómo cambia el 
resultado. 

CONSEJO
Si hay tiempo, anímales a cambiar de bando y jugar con la otra facción. Si se sienten mal por perder, 
recuérdales que la mitad de todos los resultados son derrotas y que esto no es una competición, es más 
importante disfrutar jugando con amigos que ganar.

VE MÁS ALLÁ
Se puede jugar al mismo juego con otras miniaturas que tengan los miembros del club; basta con buscar 
las habilidades correspondientes en sus hojas de datos o de unidad. Pero recuerda que usar miniaturas y 
hojas de datos muy diferentes podrían dar una gran ventaja a un bando.

Hay más opciones de juego en otros recursos para líderes de Warhammer Alliance. También puede que 
les interese empezar a jugar partidas completas de Warhammer 40,000 y Warhammer Age of Sigmar. 
Plantéate la posibilidad de crear una biblioteca de libros de reglas para el club. Las reglas principales de 
estos juegos también están disponibles de forma gratuita en línea: consulta los enlaces en el libreto de 
Battle Honours.

Las partidas también pueden ser un excelente punto de partida para otras actividades: por ejemplo, 
podrían escribir una historia sobre lo que sucedió en una partida particularmente emocionante o crear su 
propio escenario como una “secuela” con un bando buscando venganza.

No olvides que todas estas sesiones se pueden recompensar con sellos de Battle Honours en las secciones 
Coleccionar, Jugar y Leer, bien de las actividades de la lista o de las opciones Colecciona a tu manera, Juega 
a tu manera y Lee a tu manera.

Esta actividad les ayudará a practicar la resolución de problemas, las matemáticas, las 
probabilidades y a trabajar en equipo.

SESIÓN 4: JUEGA UNA PARTIDA
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CÓMO USAR LAS MINIATURAS DEL PAQUETE DE RECURSOS EN LOS MINIJUEGOS

Las partidas del libreto usan las miniaturas de inicio disponibles en las tiendas Warhammer y que se incluyen en las revis-
tas de primeros pasos, porque son las que están más fácilmente disponibles para todos los que se inician en el hobby.
Tu paquete de recursos de Warhammer Alliance incluye algunas miniaturas diferentes. Puedes jugar tal cual, usando 
el Guerrero Necrón en vez del Termagante Tiránido y el Zakatripaz Mandamaloz en lugar del Guerrero de Clan Ska-
ven. O también puedes usar las reglas para las miniaturas del paquete de Warhammer Alliance que te dejamos aquí.
Las hoja de datos y de unidad de estas miniaturas se encuentran en las tarjetas de información que se incluyen en 
el paquete de recursos y que pueden utilizarse como referencia rápida durante la partida. También puedes imprimir 
estas páginas y dárselas a los jugadores.

Consejos de la hoja de datos  
Los Intercesores de Asalto tiran 3 dados durante el Paso 2 del turno de los Marines Espaciales en lugar de 2 
porque tienen un arma diferente: ¡la poderosa Espada sierra Astartes!

Cómo se usa 
En lugar de usar a los Termagantes Tiránidos, usa a los Guerreros Necrones y reemplaza cualquier referencia 
a “Tiránidos” o “Termagantes” en la partida por “Necrones” y “Guerrero Necrón”. 
 
Regla adicional
Protocolos de reanimación: en lugar de retirar a un Guerrero Necrón cuando muere, túmbalo de lado. Al 
comienzo del turno de los Necrones, tira un dado por cada guerrero Necrón que esté tumbado; si sacas 
5+, puedes volver a poner la miniatura en pie. Ya no cuenta como muerto y puede moverse y disparar con 
normalidad. Si los 5 guerreros Necrones están tumbados, ya no se puede usar esta regla y el jugador del 
Marine Espacial gana. 

Consejos de la hoja de datos
El Guerrero Necrón solo se mueve 5” en vez de 6” y tiene una salvación por armadura de 4+ cuando le ataca 
el Marine Espacial.

Espada sierra Astartes  3 3+ 4 0 1

INTERCESOR DE ASALTO

6" 4 3+ 2 6+ 2

Rifle gauss  1 4+ 4 0 1

GUERRERO NECRÓN

5" 4 4+ 1 7+ 2
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ZAKATRIPAZ

Infantería, Destrucción, Mandamaloz

5"

1
2 5+

AR MAS DE COMBATE Ataques Impactar Herir Perforar Daño
Dezpedazadora kruel 1 4+ 4+ - 1

CLAVES

Consejos de la hoja de datos  
Los Vindicadores tiran 2 dados durante el Paso 2 del turno de los Forjados en la Tormenta en vez de 1 porque 
tienen un arma diferente: ¡la poderosa Lanza tormentosa!

Cómo se usa 
En vez de usar el Guerrero de Clan Skaven, usa el Zakatripaz Mandamaloz y sustituye las referencias a 
“Skaven” o “Guerrero de Clan” en la partida por “Mandamaloz” y “Zakatripaz”.

Consejos de la hoja de datos
El Zakatripaz Mandamaloz solo se mueve 5” en vez de 6” y tiene dos puntos de salud en vez de uno, ¡lo que lo 
hace mucho más resistente!
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• HOJA DE U N I DA D FORJA DOS E N L A TOR M E N TA •

VINDICADORES

Infantería, Orden, Forjados en la Tormenta, Cámara de Guerreros

5"

1
2 3+

AR MAS DE COMBATE Ataques Impactar Herir Perforar Daño
Lanza tormentosa 2 3+ 3+ 1 1

CLAVES


