Warhammer Alliance und der Lehrplan

Willkommen beim Ratgeber flr Verbindungen zwischen Warhammer Alliance und dem Lehrplan. Dieses Dokument ist in
Zusammenarbeit mit Lehrkraften und Bildungsverbanden entstanden und wurde fur Warhammer-Alliance-Clubleiter auf
der ganzen Welt verfasst. Es zeigt auf, wie die verschiedenen Aspekte des Hobbys mit verschiedenen Aspekten des Lehrplans
far 12-18-Jahrige in verschiedenen Bildungsstatten auf der Welt verbunden werden kénnen.

Warhammer kann der jugendlichen Entwicklung sehr zutraglich sein, insbesondere in den Bereichen Fantasie, Kreativitat,

Mathematik, kritisches Denken, Kunsterziehung, Sozialkompetenz und Lesekompetenz. Es kann viele fur das Leben wichtige Kompetenzen
fordern, wie eigenstandiges Lesen und selbststandiges Lernen. Dieser Ratgeber hilft dabei, diese Vorteile zu erkennen und Verbindungen zu
den Lernzielen lhrer Einrichtung oder lhres Landes herzustellen.

Es gibt funf Saulen des Warhammer-Hobbys: Sammeln, Basteln, Malen, Spielen und Lesen. Jede Saule bietet padagogische Vorteile, die
unmittelbar mit Elementen des Lehrplans verknlpft werden kénnen. Warhammer ist ein sehr soziales Hobby, weshalb wir die Kategorie
Gemeinschaft hinzugefugt haben, da wir wissen, wie wichtig die Entwicklung von Sozialkompetenz fur Jugendliche ist.

.

ﬁ

Sammeln Basteln Malen Spielen Lesen Gemeinschaft

Drucken Sie dieses Dokument gerne aus, um es in Gesprachen mit Vorgesetzen und Eltern Gber die Vorteile von Warhammer-Alliance-Aktivitaten fur die
Entwicklung von Jugendlichen zu verwenden.
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e N\ A
Wohlergehen Kompetenzen (Planung)

+ Sich mit eigenen Erfolgen + Vorausplanung,
identifizieren und auf Entscheidungen treffen,
eigene Leistungen stolz kritisches Denken,
sein Prioritaten setzen,

+  Entspannung und Organisation
Stressmanagement * Finanzielle Verantwortung,

« ,Experte” zu sein férdert Budgetierung

) . Y
Sozialkompetenz und
Selbstwertgefiihl é A
. y, Lesekompetenz
s ~N + Fordert Wissensdurst,
Wohlergehen und eigenstandiges Lernen
Radikalisierungs- und Recherchieren
pravention « Fraktionen, Modelle und

+ Die Bedeutung eines Einheiten recherchieren
gesunden, angemessenen + Regeln lesen und
Hobbys, das man mit einer verstehen
entsprechenden Gruppe N J
teilt r ~N

~ / Kunst
(" ) « Design - Farbschemata
Kompetenzen planen, Individualitat,

*  Kreativitat Kreativitat, Fantasie

+ Strategisches Denken + Einsatz von Farbe und

+ Durchhaltevermégen L Farbtheorie )

+ Eigenverantwortung P <

+ Kategorisieren, Mathematik
systematl.sches De.nke'n . Modelle - zihlen,

* Autonomie, Organisation, sortieren, Budgetierung
gg:gztxggvatlon' * Armeelisten planen -
Eigenwirks’amkeit zahlen, berechnen,

: infache Algebr
gesunde Eigenkritik \_ einfache Algebra y
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Basteln

[/

MINT

lllustrierte Anleitungen
und Diagramme verstehen

Werkzeuge und Techniken

+ Bausatze
zusammenbauen

+  Raumliches
Vorstellungsvermogen

+  Wissen Uber Materialien
sowie deren Eigenschaften
und Herstellung

e N A
Wohlergehen Lesekompetenz

Sich mit eigenen Erfolgen « Schriftliche Anleitungen
identifizieren und stolz auf und Tipps verstehen
diese sein * Modelle oder Einheiten
Eigenwirksamkeit recherchieren, um

N < Kontextverstandnis des

4 N Gebauten zu erlangen

Wohlergehen und
Radikalisierungs- ~N
pravention Kunst

Die Bedeutung eines *+ Design - Zusammenbau
gesunden, angemessenen planen, Individualitat,
Hobbys, das man mit einer Kreativitat
entsprechenden Gruppe . Arbeiten mit

9 teilt ) verschiedenen Materialien

e N

Kompetenzgn Koérperliche Entwicklung

Selbstbewusstseil‘n +  Feinmotorik
Durchhaltevermogen + Fortgeschrittene Hand-
Aus Fehlern lernen Auge-Koordination
Eigenverantwortung /
Kategorisieren, . .
systematisches Denken Design & Technologie
Autonomie, Organisation, * Sicherer Umgang
Selbstmotivation, mit Werkzeugen
Selbstwert, (Seitenschneider,
Eigenwirksamkeit, Klebstoff etc.)

L gesunde Eigenkritik ) * Auswahl angemessener

J
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Wohlergehen

Sich mit eigenen Erfolgen
identifizieren und stolz auf
diese sein

Eigenwirksamkeit

Wohlergehen und
Radikalisierungs-
pravention
Die Bedeutung eines
gesunden, angemessenen
Hobbys, das man mit einer
entsprechenden Gruppe
teilt

Kompetenzen
Selbstbewusstsein
Durchhaltevermogen
Aus Fehlern lernen
Eigenverantwortung

Kategorisieren,
systematisches Denken

Autonomie, Organisation,
Selbstmotivation,
Selbstwert,
Eigenwirksamkeit,
gesunde Eigenkritik

Kompetenzen (Planung)

Vorausdenken,
Konzentration

Risiken einschatzen und
eingehen

Kompetenzen
(Kommunikation)

Kritikfahigkeit
Ratschlage geben und
erhalten kénnen

MINT

lllustrierte Anleitungen
und Diagramme verstehen

Lesekompetenz

Schriftliche Anleitungen
und Tipps verstehen

Modelle oder Einheiten
recherchieren, um
Kontextverstandnis des
Gebauten zu erlangen

Kunst

Arbeiten mit
verschiedenen Materialien

Design

Uber beriihmte Kiinstler
lernen

Einsatz von Farbe und
Farbtheorie

Korperliche Entwicklung

Feinmotorik

Fortgeschrittene Hand-
Auge-Koordination

Design und Technologie

Sicherer Umgang mit
Werkzeug

Auswahl angemessener
Werkzeuge und Techniken

Ordnungsgemaler
Umgang mit Werkzeugen -
Reinigung, Pflege, sichere
Lagerung
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Spielen

Personliche, soziale
und gesundheitliche
Entwicklung

Angemessener Umgang
mit Mitmenschen

) 4 N\
Wohlergehen Kompetenzen (Planung)
Sich mit eigenen Erfolgen * Vorausplanung, Entschei-
identifizieren und stolz auf dungen treffen, kritisches
diese sein Denken, Prioritaten set-
Eigenwirksamkeit zen, Organisation
< « Aus Fehlern lernen
A + Risiken einschatzen und
Wohlergehen und eingehen
Radikalisierungs- Rechnerisches Denken
pravention S
Die Bedeutung eines - N
gesunden, angemessenen Kérperliche Entwicklung
Hobbys, das man mit einer : .

* Feinmotorik
eqtsprechenden Gruppe \_ )
teilt ) p N

< Lesekompetenz
Kompetenzen ° Regeln Iesen Und
Selbstbewusstsein verstehen
Durchhaltevermogen * Querlesen und Regeln
nachschlagen
Aus Fehlern lernen .

) + Die Sammlung
Eigenverantwortung recherchieren, um
Analytisches Denken, Kontextverstandnis zu
Logik erlangen, womit man
Kreative Problemlésung L spielt )
Kategorisieren, - N
systematl_sches De_nke.n Mathematik
Autonomie, Organisation, . Zahlen vergleichen
Selbstmotivation, < )
Selbstwert «  Wabhrscheinlichkeiten
Eigenwirksamkeit, + Einfache Algebra
gesunde Eigenkritik + Kalkulationen
Situationsbewusstsein N 4
Fokus, Konzentration ( . )

OKus, Konzentratio y, Design und Technologie

~N * Sicherer Umgang mit

Kompetenzen
(Kommunikation)

Ehrlichkeit, Konfliktlésung,
Kommunikation,
Abwechseln, Ricksicht

Werkzeug - MalBband
+ Distanzen messen

* Raumliches
Vorstellungsvermogen
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Lesen

.

e N\ A
Wohlergehen Lesekompetenz
+  Sich mit eigenen Erfolgen (Schreiben)
identifizieren und stolz auf Eigene Spielberichte, Blog-
diese sein artikel, Geschichten, Kam-

N = pagnen, Hintergrundge-

4 N schichten schreiben
Woh-lerg.e.hen und Vokabular, Ausdruck,
Radikalisierungs- Grammatik, Rechtschrei-

pravention bung
+ Die Bedeutung eines N /
gesunden, angemessenen f N
Hobbys, das man mit einer Lesekompetenz
entsprechenden Gruppe (Lesen aus SpaR)
teilt Breites Angebot fesseln-
N / den Materials, das das
4 N eigenstandige Lesen
Personliche, soziale fordert
und gesu.ndhe'tI'Che Belletristik: White-Dwarf-
E.n_t\.l.wcklung Magazin, Romane und
*  Kreativitat Kurzgeschichten von Black
+ Selbstbewusstsein Library, Comics
* Durchhaltevermdgen Non-Fiction: White-Dwarf-
«  Fokus, Konzentration Magazin, Online-Artikel
\ / Empathie, anderen Pers-
e N pektiven und Motivationen
Kunst offen begegnen, Offenheit
« lllustrationen und gegenuber Mehrdeutig-
llustratoren untersuchen keit, Selbstreflexion
und nachahmen N 4
\\§ _J e ~N

Lesekompetenz (Lesen
fir einen Zweck)

Textanalyse und kritische
Analyse der Romane von
Black Library

Regeln lesen und verstehen

Querlesen und Regeln
nachschlagen
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Gemeinschaft

Wohlergehen

Sich mit eigenen Erfolgen
identifizieren und stolz auf
diese sein

Gleichgesinnte treffen und
Freundschaften aufbauen

Selbstvertrauen aufbauen

Wohlergehen und
Radikalisierungs-
pravention

Die Bedeutung eines
gesunden, angemessenen
Hobbys, das man mit einer
entsprechenden Gruppe
teilt

Personliche, soziale
und gesundheitliche
Entwicklung

Angemessenen Umgang
mit Mitmenschen lernen

Kompetenzen
(Kommunikation)

+ Ehrlichkeit, Konfliktlésung,
Kommunikation,
Abwechseln, Rucksicht

Kompetenzen (Planung)

+ Spiele organisieren,
Planung fur die Teilnahme
an Events, Planung fur die
Organisation von Events

Kunst

* [|llustrationen und
[llustratoren untersuchen
und nachahmen

+ Bemalveranstaltungen
und -ausstellungen

.

J

IT
+ Digitales Design
+ Digitales Spieldesign
+ Digitale Kunst

Karrieren

«  Games Workshop ist
ein globales, vertikal
integriertes Unternehmen




