


A= TU VIAJE POR WARHAMMER
"\ | COMIENZA AQUI

Warhammer es un hobby inmersivo con algo para todos los gustos. No importa cdémo decidas
participar: descubrirds que es una experiencia apasionante y gratificante.

ESTE CUADERNO ES DE:
MI TIENDA WARHAMMER:

TU TIENDA WARHAMMER

Tu tienda Warhammer local es el mejor lugar para
aprender mas sobre el hobby de Warhammer. El
personal de la tienda puede guiarte por este cuaderno
y ayudarte a planificar tu siguiente sesidn. Escanea este
cddigo para encontrar la tienda mas cercana.




COMO CONSEGUIR TUS RECOMPENSAS

Completa estos pasos y muéstraselo al personal para obtener tus recompensas de Battle Honours.

__J*RECOMPENSA"POR'EMPEZAR

Completa las actividades “Basica 1” de
las secciones montary pintar y realiza las
actividades del cuaderno con el personal
de la tienda para obtener tu primera
recompensa.

() RECOMPENSA POR TERMINAR

Para obtener tu segunda recompensa
comenta con el personal de la tienda

qué es lo que mas te gusta y qué encaja
mejor contigo, y después completa doce
actividades mas, adaptadas a ti, de las que
encontraras al final de este cuaderno.

() RECOMPENSA POR TRAER A UN AMIGD

Warhammer se disfruta al maximo cuando
se comparte con amigos. Trae a alguien
que no conozca el hobby a tu tienda local
y el personal estard encantado de ayudarle
a comenzar sus propias aventuras... iy tu
conseguiras una recompensal

DRGANIZA TU PRIMERA SESION DE BATTLE HONDURS

Tienda: Empleado:

¢Qué necesitas?



@ COLECCIONAR

Usa la lista de deseos de la pagina siguiente para planificar tu coleccidn.

No olvides incluir las herramientas y pinturas que necesitaras para completar tus proyectos, y
marcalas una vez las tengas.

NECRONES

Tras eones de profundo letargo, las legiones inmortales de an-
droides Necrones despiertan por toda la galaxia. Ejércitos de metal
viviente emergen de sus tumbas de estasis en ruinas, armados con
tecnologia arcana y casi inmunes al dafio. Gobernados por mania-
cos Sefores Supremos decididos a restaurar su antiguo imperio, los
Necrones haran temblar la galaxia con su ira fria y aterradora.



™
Dﬂ
=
=
o
=
rm
(d p ]
rm
=
(d p |

O0o0|00o|ago|o|d
Og/o0o|0o|ago|o|a|o

PRIMEROS PASOS

Puedes encontrar ideas para elegir tu faccién o
unidades hablando con el personal de la tienda, en
los Codex y libros de ejército y en los sitios web de
Warhammer.

Warhammer40000.com

AgeofSigmar.com

TRUCOS Y CONSEJOS

» Laforma en que construyas tu coleccidn de Warhammer depende completamente de ti. Hay quienes
coleccionan una faccidon en particular y otros que prefieren reunir miniaturas individuales que quieren
pintar. Sea como sea que decidas coleccionar Warhammer, esa es la manera correcta de hacerlo.

» Una caja de Punta de lanza o Patrulla es una forma estupenda de hacerte con una fuerza que
puedes usar de inmediato.

» Pintar una sola miniatura o leer sobre una faccidon puede ayudarte a decidir si quieres crear una
coleccién de la misma.



¥ MONTAR

Montar miniaturas es una parte muy satisfactoria del hobby de Warhammer.
iConvertir un pufiado de piezas en una miniatura terminada es de lo mas gratificante!

CIUDADES DE SIGMAR

Los Reinos Mortales se doblegan y la corrupcién devora sus
tierras mientras la llama de la civilizacién titila y se debilita. Pero
las Ciudades Libres de Sigmar protegen esa llama con ejércitos
curtidos, firmes contra la pobredumbre y la destruccién. Estos
mortales valientes, aunque exhaustos, entregan sus vidas para
recuperar sus ancestrales hogares.



HABILIDADIBASICA HABILIDADIBASICAY2

Aprende a montar con seguridad Familiarizate con las instrucciones, el

tus miniaturas. encaje en seco y montar por tandas.

PRIMERDS PAS0S

Familiarizate con la forma en que las piezas se unen a las matrices, como identificarlas por su nimeroy
montarlas en orden. Aprende a manejar las herramientas que necesitards y a usarlas de forma segura.

TRUCOS Y CONSEJOS

» Corta, limpia y monta tus miniaturas pieza
a pieza y siguiendo las instrucciones. No las
cortes todas a la vez creyendo que sera mas
répido.

» Comprueba cada junta antes de aplicar
pegamento para asegurarte de que conecta
bien. Esto se conoce como encaje en seco o
encaje de prueba.

» No tengas prisa. Deja que el pegamento se
seque antes de pasar a la pieza siguiente.
Puedes aprovechar para cortary limpiar la
préxima parte.

» Unavez que le hayas cogido el truco, prueba
a montar varias miniaturas de una vez. Esto
le da mas tiempo al pegamento para secarse
mientras pasas a la siguiente miniatura.

~PRECAUCION CON LAS HERRAMIENTAS

» Lee detenidamente las instrucciones de montaje y sigue todas las normas de seguridad.
» Sigue las restricciones de edad y las leyes vigentes en tu pais.

» Pide al personal de la tienda Warhammer que te muestre cémo usar una herramienta antes de

usarla tu por primera vez.

.




LIGAS DE LOS VOTANN

Las Ligas de los Votann son mineros expertos, comerciantes
pragmaticos y guerreros resilientes, guardianes de tecnologias
avanzadas que el Imperium perdié tiempo atras. Los clones de la
Familia que conforman las Ligas son duros en cuerpo y espiritu, y
sus ejércitos emergen desde el corazdn del ndcleo galdctico para
reclamar recursos y saldar deudas por cualquier medio necesario.



‘ HABILIDAD BASICA'

Aprende a imprimar tus miniaturas y
aplicar capas base a las distintas zonas.

TRUCOS Y CONSEJOS

» Organiza tu espacio y comprueba que tienes
todo lo que necesitas antes de empezar una
sesidn de pintura. iY ponte cémodo!

» Al principio céntrate en aprender a controlar
el pincel. Es divertido aprender nuevas técni-
cas, pero aprender lo basico es todavia mejor.

HABILIDAD BASICA'2

Aprende los conceptos basicos de
sombreary dar luces a tus miniaturas, y de
usar pinturas Texture en las peanas.

PRIMERDS PAS0S

Pintar es facil de aprender y muy divertido: empie-
za con una capa de imprimacion o con una capa
base del color principal y luego aplica los colores
uno por uno. No te preocupes si cometes algun
error: siempre podrds corregirlos mas adelante.

Existen muchas técnicas y tipos de pintura, pero
no tienes que usarlas todas: tu decides qué nece-
sita tu miniatura para lograr el aspecto que buscas.

Pide ayuda al personal de la tienda Warhammer

para encontrar las pinturas que combinen con el
esquema de colores que quieres, o si lo prefieres
buscalas en linea.

(=] ]
[ Paintwarhammer.com
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»  Tdmatelo con calmay no te preocupes por el
tiempo. Irds mas rapido cuando te familiarices
mads con el proceso.

» Poco a poco, ve probando a pintar mas de una
miniatura a la vez, dejando secar bien cada capa
de pintura antes de volver a la primera miniatura.

~PINTA DE FORMA SEGURA

» Sigue las instrucciones de seguridad.
» Pinta en un espacio bien ventilado.

» Mantén la pintura alejada de ojos y boca.

» Guarda todas las etiquetas e informacidn de seguridad.




JUGAR

Para muchos aficionados a Warhammer, jugar partidas con su ejército es la base del hobby.
Las batallas refiidas y estratégicas suponen un desafio para tus habilidades, pero también
ofrecen una experiencia cinematica que se disfruta al maximo con buenos amigos, creando
recuerdos inolvidables alrededor de la mesa de juego.

LUMINETH SOBERANODS

Los Lumineth Soberanos son los sabios guerreros del Reino de la
Luz. Tras siglos de dedicacion a la iluminacién y a la reconquista de
Hysh, ahora se aventuran mas alld para salvar a los demas reinos
de los Poderes Ruinosos del Caos. Su alianza con la propia Hysh
los lleva a luchar junto a extrafios espiritus geomanticos.



HABILIDADIBASICAY]

Aprende reglas basicas del juego: cémo

mover, disparar y combatir.

HERRAMIENTAS DE GUERRA

HABILIDADIBASICAY

Aprende cédmo funciona tu ejército: reglas

especiales, tipos de unidad y armas.

PRIMERDS PAS0S

Jugar partidas sencillas es la mejor manera de
acostumbrarte a mover miniaturas, medir distan-
cias y tirar dados. Empieza con lo bésico, y con el
tiempo irds aprendiendo reglas mas avanzadas.

Hay muchas formas de jugar a Warhammer
40,000 y Warhammer Age of Sigmar, desde
pequefas partidas individuales de formato Patrulla
y Punta de lanza hasta campafas narrativas que
pueden durar dias, semanas o incluso meses.
Puedes jugar con tus amigos o en torneos donde
conoceras a todavia mas gente. En cuanto a

posibilidades de jugar a Warhammer, el limite

estd en tu imaginacion.

Para jugar una partida necesitaras algunas cosas.

Las reglas basicas

Las reglas del juego, que explican los
principios universales

Una herramienta

para medir

Para los movimientos, ataques de
disparo y similares

Un Codex o

Tomo de batalla

Tu libro de ejército, con las reglas
especificas y estilo de combate de
tus unidades

Tu ejército
Tu ejército de miniaturas para
dominar el campo de batalla

Dados

Muchos dados de seis caras

Una mesa y terreno

Una mesay algo de terreno para
crear tu campo de batalla.



1§ LEER

Los intensos escenarios de Warhammer Age of Sigmar y Warhammer 40,000 se sustentan en
un trasfondo forjado a lo largo de décadas. Sumergirse en su historia es una excelente forma
de conocer las facciones y los lugares que conforman los mundos de Warhammer.

IMPERIO T°AU

Enérgicos y seguros, los T'au han consolidado un vasto imperio de
multiples especies, unidas bajo la filosofia del Bien Supremo. Lo que
comenzd como una pequefia civilizaciéon se extiende ahora como
un fuego voraz entre las estrellas, respaldando su diplomacia con
poderosos ejércitos de exoarmaduras avanzadas y auxiliares alieni-
genas, con la mision de demostrar a sus enemigos la magnitud de
su error.



BLACK LIBRARY

Lee novelas y series que exploran los Reinos
Mortales, el 41.e” milenio y la devastada galaxia de

la Herejia de Horus. Es una forma estupenda de
irmas alla del juego de mesa y profundizar en tus
facciones favoritas.

TOMOS DE BATALLA Y CODEX

Los libros de ejército estan repletos de abundante
material de trasfondo, cronologias y una
exhaustiva guia de cada faccion, haciendo que
sean ideales para empezar a descubrirlas.

WARHAMMER COMMUNITY

Este sitio web se actualiza cada dfa con nuevos
articulos que traen noticias, revelaciones de
miniaturas, novedades de la comunidad, consejos
para los juegos y un montén de cosas mas.

=]zt m

Warhammer-Community.com

Esta suscripcion multimedia te ofrece
animaciones de los universos de
Warhammer, analisis en profundidad del
trasfondo, gufas avanzadas de pintura

y programas entretenidos, ademas de
otros beneficios como una miniatura

gratis si te suscribes por un ano.
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" TU TIENDA

et WARHAMMER

Las tiendas Warhammer son el corazén de nuestra comunidad y ofrecen un ambiente acogedor,
divertido y familiar. Nuestro equipo de expertos siempre esta dispuesto a ayudarte a comenzar tu
coleccidn, a probar nuevas técnicas de pintura o simplemente a charlar sobre el hobby. Busques lo

que busques, iaqui podras encontrarlo!

Primeros pasos orientados por los

ACADEMY.WARHAMMER.COM
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MINIATURA INTRODUCTORIA
GRATUITA

iPrueba una nueva faccion o
amplia tu coleccién con una
miniatura gratuital

Monta y pinta en una tienda una
miniatura introductoria exclusiva
y llévatela a casa gratis.

MONEDAS COLECCIONABLES

Cada mes tu tienda tendra
disponible una moneda
tematica coleccionable.

iPregunta en una tienda
Warhammer cémo
empezar tu coleccion!

SETS DE PINTURA
ELIGE Y MEZCLA

Amplia tu colecciony
habilidades con el pincel
con un nuevo set de
pinturas.

Elige diez pinturas
Warhammer Colour
cualesquiera iy consigue
una de ellas gratis!

iITRAE A UN AMIGOD!

Warhammer se disfruta mucho mas cuando lo compartes con amigos y familia. Lleva a alguien
que esté empezando a tu tienda local, iy el personal estard encantado de ayudarle a comenzar su

propia aventural

Ademas, si ayudas a un amigo a empezar con Battle Honours iobtendras una recompensal
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= CREATIVIDAD
" \..| CON LOS COLORES

Una de las cosas estupendas de Warhammer es lo creativo que puedes ser:
ilas posibilidades son infinitas! Aqui te mostramos algunos esquemas de
color para Marines Espaciales y Forjados en la Tormenta. Puedes usarlos
como inspiracién o crear unos propios. Encontrards mas ideas en los Codex
y libros de ejército, y en el canal de YouTube @OfficialWarhammer.

Marines Espaciales

No hay teatro de guerra en el que los Marines Espaciales no sobresalgan,

enemigo que no puedan derrotar, ni peligro al que teman enfrentarse. Son

las tropas de choque de élite del Imperium, y sus campafas reldampago Lanzas del Emperador
se ejecutan con una brutalidad tan sobrecogedora que les ha valido el Sucesor de los Ultramarines
sobrenombre de Angeles de la Muerte.

Angeles Sangrientos Angeles de Absolucién Templarios Plateados Hijos de Medusa
Capitulo de Primera Fundacién Sucesor de los Angeles Oscuros — Sucesor de los Ultramarines  Sucesor de los Manos de Hierro

Pufios Imperiales Guerreros Aguila Cuchillas del Emperador Grifos Aullantes
Capitulo de Primera Fundacién  Sucesor de los Ultramarines Sucesor de los Ultramarines Sucesor de los Ultramarines
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Forjados en la Tormenta

Desde los cielos descienden en grandes columnas de reldmpagos los Forjados en la Tormenta,
irrumpiendo en los campos de batalla de los Reinos Mortales para contener a las fuerzas del caosy
la anargufa. Son guerreros de habilidad sobrehumana, arrancados de sus vidas pasadas para servir
como campeones inmortales de Sigmar en la interminable guerra contra el Caos.

Serafines Carmesies Caballeros de Azyr Hijos del Gladio
El Alba Sangrienta La Hermandad Sigmarita La Hueste Silente
Hijos de Mallus Soles Radiantes de Sigmar Caballeros Excelsos

15
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PROXIMOS PASOS

Bien: ya has montado y pintado tu primera miniatura, leido un poco de ficcién y tirado los
dados unas cuantas veces. ¢Y ahora qué? Solo tu decides, pero reservando sesiones 'y
tratando de conseguir todos los sellos de la pagina siguiente puedes conseguir buenas ideas
para seguir avanzando.

WARHAMMER

RESERVA' TU'SIGUIENTE SESION'DE'BATTLE HONDURS

Tienda: Empleado:

¢Qué necesitas?

RESERVA TU SIGUIENTE SESION DE BATTLE HONDURS

Tienda: Empleado:

¢éQué necesitas?

RESERVA TU SIGUIENTE SESION DE BATTLE HONDURS

Tienda: Empleado:

¢Qué necesitas?



SELLOS

El encargado de tu tienda marcara las casillas de habilidades bésicas a medida que completes las
actividades de este cuaderno. Una vez hayas realizado todas las actividades de habilidades basicas
obtendras una recompensa.

iCompleta otras doce actividades para obtener tu segunda recompensal

HABILII]AI]ES-BASIEAS—\

4 ) ( )
Montar: Pintar: Jugar:
Habilidad basica 1 Habilidad basica 1 Habilidad basica 1
\_ J \_ _J
4 ) ( )
Montar: Pintar: Jugar:
Habilidad basica 2 Habilidad basica 2 Habilidad basica 2
\_ J \_ _J

Hay mil maneras de disfrutar de Warhammer, asi que tienes un montdn de opciones. Puedes repetir
cualquiera de las actividades que ya hiciste o hablar con el personal de la tienda para elegir algo que
se adapte a tus gustos.

PROXIMOS-PASOS
4 N\ N\ ( N\ ( )
Monta inta Monta inta Meonta y pinfa Juega una
y pin y.p un monstruo partida de
un personaje una unidad p
o vehiculo Warhammer
\_ / J/ J/ J
4 N\ ( N\ N\ ( )
Monta inta Monta inta Monta y pinta Juega una
ypP . y.p un monstruo partida de
un personaje una uvnidad ,
o vehiculo Warhammer
\_ J/ / J/ J
4 N\ [ N\ [ )
Tu eleccién Tu eleccién Tu eleccién
\_ /L /L J
4 N\ [ N\ [ )
Tu eleccién Tu eleccién Tu eleccién
\_ /L /L J
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BIENVENIDO A BATTLE HONOURS

Descubre Warhammer, explora mundos fantasticos y consigue recompensas exclusivas.

Battle Honours es gratuito y te permite obtener recompensas exclusivas mientras
aprendes las cinco claves del hobby de Warhammer: coleccionar, montar, pintar, jugar
y leer. Siya eres parte de la comunidad Warhammer, Battle Honours también es una
buena forma de invitar a tus amigos y familia a descubrir el hobby que tanto te gusta.

TU TIENDA WARHAMMER

Las tiendas Warhammer son el corazén de nuestra comunidad y ofrecen un ambiente acogedor,
divertido y familiar tanto para recién llegados como para los aficionados mas veteranos. Nuestro
equipo de expertos siempre esta dispuesto a ayudarte a comenzar tu coleccion, a probar nuevas
técnicas de pintura o simplemente a charlar sobre el hobby. Busques lo que busques, iaqui podras

encontrarlo!

Actividad: Fecha:

Actividad: Fecha:

Actividad: Fecha:
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