Conexiones curriculares de Warhammer Alliance

Te damos la bienvenida a la guia Conexiones curriculares de Warhammer Alliance. Este documento ha sido elaborado por
profesores y organismos de apoyo educativo y esta destinado a lideres de clubes de Warhammer Alliance de todo el mundo.
Muestra las conexiones entre los diferentes aspectos del hobby Warhammer y los aspectos del plan de estudios para estudiantes
de 12 a 18 afios en entornos educativos de todo el mundo.

Warhammer aporta enormes beneficios para el desarrollo de los jévenes, promoviendo la imaginacidn, la creatividad, las matematicas, el
pensamiento critico, las habilidades artisticas, las habilidades sociales y la lectoescritura. Ayuda al desarrollo de habilidades para la vida, fomenta la
lectura independiente y promueve el aprendizaje autodirigido. Esta guia te ayudara a identificar esos beneficios y a relacionarlos con elementos de los
objetivos curriculares de tu centro o pais.

El hobby Warhammer se compone de cinco aspectos clave: coleccionar, montar, pintar, jugar y leer, y cada uno de ellos aporta beneficios educativos
y de desarrollo que pueden conectarse directamente con elementos del plan de estudios. Warhammer es un hobby muy social, por lo que también
hemos incluido una seccién sobre la comunidad, ya que sabemos lo importante que puede ser el desarrollo de habilidades sociales para los jévenes.
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Puedes imprimir este documento para usarlo en conversaciones con directores y padres sobre los beneficios que las actividades de Warhammer Alliance pueden
tener en el desarrollo de los jovenes.
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Coleccionar

-

Bienestar

+ Identificary
enorgullecerse de sus
logros

+ Relajaciény gestion del
estrés

« Desarrollar habilidades
sociales y de conversacién
y confianza al hacerles
"expertos" en un tema

s

Bienestar y prevencion de
la radicalizacién

* Laimportancia de un
pasatiempo o interés
saludable y apropiado,
compartido con un grupo
de iguales

~

Vida cotidiana
+ Creatividad
+ Pensamiento estratégico
* Perseverancia
+ Responsabilidad
+ (Categorizar, sistematizar

* Autonomia,
autoorganizacion,
automotivacion,
autoconfianza,
autoeficacia, autocritica
sana

Vida cotidiana

(Planificacién)
Planificacion anticipada,
toma de decisiones,
pensamiento critico,
priorizacion, organizacion
Responsabilidad
financiera,
presupuestacion

Lectoescritura

Fomenta el deseo de
conocer, el aprendizaje
independiente y la
investigacion

Investigacion de facciones,
miniaturas y unidades

Leery comprender las
reglas

Artes
Disefio: planificacion de
esquemas de colores,
personalizacion,
creatividad, imaginacion
Uso del color y de la teoria
del color

J

Matematicas
Miniaturas: contar,
ordenar, presupuestar
Planificacion de listas del

ejército: recuento, calculo,
algebra simple

~
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Montar

[/

Bienestar y prevencion de

la radicalizacion

La importancia de un
pasatiempo o interés
saludable y apropiado,
compartido con un grupo
de iguales

Vida cotidiana
Confianza
Perseverancia

Aprender de los
contratiempos

Responsabilidad
Categorizar, sistematizar

Autonomia,
autoorganizacion,
automotivacién,
autoconfianza,
autoeficacia, autocritica
sana

e N
Bienestar Lectoescritura
+ Identificary Comprender instrucciones
enorgullecerse de sus y directrices escritas
logros Investigar miniaturas
+ Autoeficacia o unidades para una
N < comprensién contextual
e N de lo que estan montando

Artes
Disefio: planificar
montajes, personalizar,
creatividad
Trabajar con distintos
materiales

Desarrollo fisico
Motricidad fina

Coordinacion mano-ojo
avanzada

CTIM

Comprension de
instrucciones pictéricas 'y
diagramas

Disefio y tecnologia
Uso seguro de
herramientas: cortador,
pegamento, etc.

Elegir herramientas 'y
técnicas adecuadas
Montar a partir de un kit
Capacidad de visualizacion
espacial

Conocimiento de los
materiales, propiedades y
procesos de fabricacién
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Pintar

4 . ) 4 )
Bienestar CTIM
* ldentificary Comprension de
enorgullecerse de sus instrucciones pictéricasy
logros guias
+ Autoeficacia - j
S / 4 )
(. L Lectoescritura
Blenelstardy ptigveljglon de Comprender instrucciones
‘T" radica |.zaCIon y directrices escritas
* Laimportancia de un Investigar miniaturas
pasatiempo saludaple y o unidades para una
apropiado, corc;\pfarudlo comprensién contextual
. conungrupodeiguales de lo que estdn montando
\
4 )
Vida cotidiana ( )
Conf Artes
+ Confianza . L
i Trabajar con distintos
* Perseverancia materiales
« Aprender de los Disefio
contratiempos .
P_ Aprender sobre artistas
+ Responsabilidad destacados
+ Categorizar, sistematizar Uso del color y de la teoria
« Autonomia, del color
autoorganizacion, S /
automotivacion, -~ ~
autoconfianza, Desarrollo fisico
L autoeficacia, autocritica ) Motricidad fina
Coordinacion mano-ojo
Vida cotidiana L avanzada y
(Planificacion)
* Planificacion anticipada, ( R p )
concentracion Diseiio y tecnologia
+ Evaluar y asumir riesgos Uso >Eguro de
herramientas
Elegir herramientasy
Vida cotidiana técnicas adecuadas
(Comunicacion) Uso de herramientas:
+ Aceptar criticas limpieza, cuidados y
+ Dary recibir consejos L almacenaje seguro y
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Jugar

Educacion personal,
social y para la salud
Aprender a

interactuar con iguales
adecuadamente

Vida cotidiana
(Comunicacion)
* Honestidad, resoluciéon de
conflictos, comunicacién,
tomar turnos, respeto

N e
Bienestar Vida cotidiana
« Identificar y enorgullecer- (Planificacion)
se de sus logros Planificacion anticipada,
. Autoeficacia estrategia, concentracion,
J/ toma de decisiones,
Ve ~ pensamiento critico,
Bienestar y prevencion de priorizacion
la radicalizacion Aprender de los
+ Laimportancia de un contratiempos
pasatiempo o interés Evaluar y asumir riesgos
saIudabJ:gdy apropiado, Pensamiento
compartido con un grupo computacional
de iguales \_
N\ J
r N 4 .
Vida cotidiana Desarrollo fisico
« (Creatividad Motricidad fina
N\
« Confianza p
* Perseverancia Lectoescritura
+ Aprender de los contratiem- Leer y comprender las
pos reglas
. P,ensamlento analitico, Lectura de escaneo y
l6gica referenciar reglas
*  Resolucion creativa de Investigar su coleccién
problemas para una comprensién
+ (Categorizar, sistematizar contextual
+ Autonomia, autoorgani- N
zacién, automotivacion, 4 .
autoconfianza, autoeficacia, Matematicas
autocritica Comparar niumeros
+ Conciencia situacional Probabilidades
+ Enfoque, concentracion Algebra simple
Calculo
- J .
-

Disefio y tecnologia

Uso seguro de herramien-
tas: cinta métrica

Medir distancias
Visualizacion espacial
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Leer

p
Bienestar y prevencién de
la radicalizacién

+ Laimportancia de un
pasatiempo o interés
saludable y apropiado,
compartido con un grupo

de iguales
\

-
Educacioén personal,
social y para la salud

* Creatividad

* Confianza

* Perseverancia

+ Enfoque, concentracion

Artes

Estudiar y emular
ilustraciones e
ilustradores

N\
Bienestar Lectoescritura (Escritura)
« ldentificary + Escribir sus propios
enorgullecerse de sus informes de batalla,
logros entradas de blog,
/ narrativa, campafias,
N trasfondo

+ Vocabulario, expresion,
gramatica, ortografia

~N

-
-

Lectoescritura (Lectura
por placer)

+  Amplia gama de material
atractivo que permite la
autoseleccion y fomenta la
lectura independiente

+ Ficcion: revista White
Dwarf, novelas, relatos
cortos y comics de la Black
Library

* No ficcion: revista White
Dwarf, articulos online

« Empatia, apertura a
diferentes puntos de
vista y motivaciones,
apertura a la ambigtedad,
autorreflexion

J
N

-
-

Lectoescritura (Lectura
con un proposito)

« Analisis textual y critico
de las novelas de la Black
Library

« Leerycomprender reglas

+ Lectura de escaneoy
referenciar reglas
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Comvunidad

-

Bienestar

+ Identificary
enorgullecerse de sus
logros

« Conocer a otras personas
con intereses compartidos
y crear amistades

* Desarrollar la confianza en
uno Mismo

J

s

Bienestar y prevencion de
la radicalizacién

* Laimportancia de un
pasatiempo o interés
saludable y apropiado,
compartido con un grupo
de iguales

~N

J

Educacion personal,
social y para la salud

+ Aprendera
interactuar con iguales
adecuadamente

~N

Vida cotidiana
(Comunicacién)

+ Honestidad, resolucion
de conflictos, habilidades
de comunicacién, tomar
turnos, ser respetuoso

Vida cotidiana
(Planificacién)
+ Organizar juegos,
planificar la asistencia 'y
realizacién de eventos

Artes

+ Estudiary emular
ilustraciones e
ilustradores

+ Eventosy exposiciones de
pintura

TI
+ Disefio digital
+ Disefio de juegos digitales
« Arte digital

Orientacion profesional

+ Games Workshop es una
empresa global integrada
verticalmente




